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La accion hecha realidad

and the
TEMPFLE OF paam.

“O 0 s

El héroe ha vuelto. Su mision, entrar en el templo de
2 AR - los malvados Thuggee y rescatar a los ninos que
| Asfiepe®  mantienen secuestrados. Para ello tendras que
s TGS BEAT ayudarle a enfrentarse a todos los peligros en los que

TSR 0 encontrd en la famosa pelicula. Un juego que no

puedes perderte. GAMES
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ERBE SOFTWARE. C/. NUNEZ MORGADO, 11 28036 MADRID. TELEF. (91) 314 18 04
DELEGACION BARCELONA. C/. VILADOMALI, 114 TELEF. (93) 253 55 60.
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enire las tres modalidades que expll

Meliia:

MICROPANORAMA.
UTILIDADES.

PROGRAMAS MICROHOBBY. Rock Animacid.

LENGUAJES,

A

23 AVENTURA.

20 RESULTADOS DEL 11 CONCURSO DE DISERO GRAFICO.

B wvo Renegade. Sidewize. Stardust. ATV Simulator. Mister Weems.
34 PERIFERICOS.

33 TOKES & POKES,

4)  JUSTICIEROS DEL SOFTWARE. Exclo.

45 TRUCOS.
43 CONSULTORIO.
50 OCASION,

sosos y la de pago
camos & conl
Una vez tramitado esfo, recibirk en su casa ef nimero
solicitado al precio de 150 plas.

FORMAS DE PAGO

= Eriando takon bancario nominativo a Hobby Press, 5 A
al Apartado de Comeos 232, 28080 Alcobendas (MADRID)

* Mediante Giro Postal, indicando ndmero y fecha del mismo
* Con Tarjeta de Crédito (VISA o MASTER CHARGE),
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residente de 5 1/4” a 3 1/2”

Diagnostic Grifols distribuye un paquete que scluciona los problemas de incompatibilidad de
formatos de discos. dap-link» permite la migracién de la informacin residente en ordenadores
con soportes magnéticos de 5 1/4" a ordenadores con soporte de 3 1/2" o viceversa, asi como
el traslado de informacidn ubicada en ordenadores ambos con soportes de 5 1/4" (caso de tras-
vase de ficheros de gran tamafio de un hard disk a otro), o bien, ambos con soportes de 3 1/2"
La transmisién se realiza entre los canales serie de los ordenadores implicados.

Una de las grandes virfudes de «Lap-link» es la velocidad de transferencia, desde 9600 a 115.200
baudios, disponiendo ademés de una opcidn turbo que incrementa en un 50 par 100 la veloadad del
proceso, convirtiendo a sLap-links en &l producto mds rdpido de su clase, exisgtente en el mercado.

De fécil manejo e instalacién, permite, mediante un sistema de menis, crear y borrar subdi-
rectorios, seleccionar ficheros alfabéticamente, por extensidn, por fechas, por tamafio, coman-
dar la transferencia desde el emisor o desde el receptor, borrar, renombrar o visualizar fiche-
ros de uno o de otro terminal. El precio del paquete es de 26,900 ptas. incluyendo manual, cable
de transmisién y dos floppies, uno de 5 1/4" y otro de 3 1/2",
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EL NUEVO %94

M

DE DRO

Dro Soft, una de las companias
distribuidoras que se dedica a la '
comercializacion —ademdas de ofro lipo de
programas— de software baralo o
sbudget= en nuestro pais, acaba de lanzar
al mercado sus nuevos produclos

AFTEROIDS:

LO ULTIMO DE MADE IN SPAIN

arlos Granados, uno de

los componentes de la

prestigiosa compaiiia
de software espafiola Made
in Spain y creador de los gra-
ficos de programas tan popu-
lares como «Sir Fred» o «El
Misterio del Nilo», se ha lan-
zado en solitario a la realiza-
cién de un nuevo programa:
«Afteroidss.

Este juego corresponde a
una version modernizada del
legendario =Asteroids» —de
ahi su nombre: «After-
oids»—, y sobre esta base,
méas una notoria inspiracion

4 MICROHOBBY

grafica en el no menos co-
nocido «Uridium=, ha lleva-
do a cabo un arcade espa-
cial dotado de unos excelen-
tes graficos y un rapido mo-
vimiento.

Las innovaciones mas im-
portantes que se le han afia-
dido a este programa son
que, mientras que en la pri-
mera version la nave perma-
necia fija en el centro y tan
s6lo podia girar sobre si mis-
ma, ahora ésta puede despla-
zarse en cualquier direccion,
lo que hace a través de unos
laberintos en los que se en

perenecientes a esla sere.

Muchos y muy variados son aslos titulos,
los cuales se agrupan en tres selios
diferentas. Por una parle, incluidos en la
sarie MAD de Mastertronic, se encuentran:
«Lazer Wheez», un arcade espacial en la |
linea del legendario «Asteroidss:
sAmaurote», formado por mds de 2.500
vistosas pantallas; «Angle Balls, un
programa de simulacion de una particular
partida de billar inglés; aTerminuss, un |
arcade de habllidad dotado de unos
graficos llenos de colorido; «Voldrunners,
un original mata-marcionos: «Flash
Gordon», uno de los platos fuertes de la |
serie y que nos invita a compartir una
misién con el popular hérce de comic v, |
por Ultimo, «Storm Bringers. la continuacion -
de la serie que se inicid con «Finders

G
s 1T 1

cuentran un gran
nimero de obsta-
culos, tales como
crateres, bolas,
bombas, etc.
«Afteroids» no
se encuentra aun
definitivamente
acabado, aunque,
a pesar de las mo-
dificaciones de ul-
tima hora que pue-
da experimentar, ya se puede
ver que posee un nivel de ca-
lidad y adicciéon muy eleva-
dos, por lo que es mas que
posible que se convierta en el

préoximo éxito de Made in
Spain.

Saldra muy pronto a la ven-
ta en sus respectivas versio-
nes de Spectrum y Amstrad.
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- Codemasters hao sido la
compafio que ha

::l|r;ﬂr‘|r_|:|d1:|- un mayor numerc dE‘
ventas de juegos en Gran Bretodfa.

El estudio de mercado ha sido
efectuado por Gallup —organizacién
que se encarga de realizar andlisis y
encuestas de muy diferentes temas—,
y de sus datos se desprende que
Codemasters domina el 12,8 por 100
del mercado briténico, cifra que
supera con creces a los alcanzodas
por el resto de sus competidores, si
bien esta cifra corresponde al nimero
de unidades vendidos y no al de
facturacion.

David Darling confia en que su

Keepers», «Knight Time», eic., en la que
nueshro pequeno prolagonista se ve
envuelio en una aventura icong
conversacional

Por su parte, procedentes de la compania
Bulldog, dos son los fitulos que llegardn hasta
nuestros Spectrums: =invosiéna, una durg
batalla confra cientos de naves alienigenas,
y «Rigel's Revenges, una aventura de compofiia continuaré manteniendo el
ltexdo dotada de unos graficos excelentes . : - dominio del mercado en 1988.

Para finalizar la coleccién, Mastertronic Jissiras fonto Codemosiers 5o

nos hene preparados fres nuevos L 12 . b
~ - prepara para el éxito navidedo con

programas: «Master Chesss, un nuevo ’ <2 su reciente lonzomiento del jue

f . : 2 Bcie ._ H juego

simulador de gjedrez; sLevel S5», un arcade simulodor de Grom Prix. 56 esperc

laberintico formado por un gran nimero de gue este nueve programa de
ascenancs diferentes y, para finatizar, simulacion equupqmr}: el éxito
'ﬁgﬂ‘n" X», una C:I"I-’E‘HTUI'G an la quE 58 ? obtenido por uno de sus aonferiores
combinan la acckdn v la estrategia, lodo v ! creaciones, «BMX Sima lators, del

ello envuelto con unos graficos brillantes y - - i, cual se han vendido yo en todo
en la que fienen cabida los coches, los Europa mas de 200.000 copias
helicopteros @ incluso el karate : ==

Algunos de estos fitulos ya se encueniran
en el mercodoe vy los reslantes ko hardn en ;
las proximas semanas, fodos ellos a los - Una de las principales

mdicos precios de 499 v 499 peselas compaiiios del mundeo
i ! : de desarrollo de software, Arcana

..... Ryt Software LTD, va a producir uMars

Cops» vy «Power Play» porao el

Commodore Amiga y el Atari 5T

Y Arcana ha estado preparande

durante bastante tiempo su boutizo en

el mercado de 16 bit, y, baséndose

NUEVAS IMPRESORAS on 0 propo experienca y éxto co
sus productos de 8 bit, tiene plena

confianza en que sus nuevos

AMSTRAD programas alcancen idénticas cotas
de popularidad.

Arcana Softwere LTD es una
compafiia con sede en Bristol que ya

r]':xllf_]‘.:. an S Ir |..rr--;r|,1: o arrera ('j'ﬂ lanzar nuevos F‘.-!"I:Id ictos { . _ )

| e L Al k ~ . tiene mas de dos afios de antigledad

al mercado, ha presentado recientemente en Gran Bretana dos ’
nuavos modelos de imr sras: la DMP 4000 v la DMP 3140 y que cumple ya un nimero
tL'yT' b ”:A;Ej.FJEC . r.'l.”' ProSOrQs: K y 1 0 considerable de conocidos y
a DMP 4000 utiliza el méto J-:] de impresién de matriz de reconocidos programadores. «Mars
puntos, con una velocidad '-ji' 200 caracteres por segundo Cop» es un juego de tipo arcade de
+‘~r‘. el modo estandard» y de 50 cps en el modo de calidad de carto. accién rapide para un solo jugador,
Posee dilerentes juegos de caracteres: ASCII (96), Italica (96), cuyo protagonista es uno de los
MNLQ (96), iuf_'{'{'ﬂ de caracteres ' mejores policias de Marte que tiene lo
inlemnac ionales lf): v coracteres misién de proteger el plonete de los
especiales [132) hostiles ovnis que se aproximan.

T ¢ Por su parte, «Power Ploys e: un
Por su ;}._1r!e, la DMP 3160, als P Ll

pequefia y modesta, fambién ufiiiza D n:r:nhdud de elementos estratégicos, y

el mélodo de impresidn de malriz - que previomente fue un gran éxito
de puntos v sus velocidades con los ordenadores de B bit. «Power
de impresion son de 160 cps = Play» es un reto entre cuatro dioses:
para el modo «standards v Apolo, Hermes, Hecate y Afrodita.
de 40 cps en el de calidad & Pera _mm que una :anriendr__: @3 uno
de carta. . ocasién para demostrar quién es el

mas sabio y el mas poderoso de los
cwvatre. Code une de ellos ha
designado a wu vez cualro personajes

Ambos modelos utilizan un
interface en paralelo

compatible Centronics y el con distintos grados de fuerzo poro
método de alimentacién de que luchen por ellos en los jardines
papel puede ser por friccidn del Templo de Apolo, en el Monte
o por traccién., Olimpo.

Alan HEAP




LOS VEINTE +

CLASFICACION | SEM. PERMAN. |  TENDENCW FROGRAMACASA

2 a 1 IMAGINE =% perar. El lo-
3 23 1 ENDURO RACER ACTIVISION i te de reco-
4 18 1 FERNANDO MARTIN DINAMC pilacion «El
5 | 1 TAIPAN OCEAN Ilngote:;, en
I3 a T | ATHENA IMAGINE ﬁ_:cf“a i
7 3 T | DEATH WISH-3 GREMUN " p,ﬂg”,’:m" b
8 16 1 GAME OVER DIMANIC de éxito, se
9 17 1 BARBARIAN PALACE SOFTWARE ha colocado ya en el nimero
10 9 1 ALTA TENSION DOMARK 1. Este detalle, sin embargo,
- EXOLON resulta poco significativo (al
L : : _-:-_x?%ﬁ’ hebiti igual con lo ocurrido con otro
12 € i NAPS HEWSON lote, «Album Platinon, de re-
13 = 1 WONDER BOY ACTIVISION ciente incorporacién a la lis-
14 21 1 SABOTEUR Il DURELL ta), pues no pueden ser com-
15 31 1 ARMY MOVES DINAMIC paranljtus con los programas
% SUPER SOCCER «sueltos» que se ganan sus
16 = 1 A SRR posiciones «a pulso». Como
17 ,,_' 1 LBUM PLATINO SERMA «Enduro Racer», que, tras 23
18 28 1 FIsThi MELBOURNE HOUSE semanas de presencia, con-
19 a ) PROHIBITION INFOGRAMES tinda en un meritorio tercer

20 5 | | CONVOY RAIDER GREMUN puesto. Enhorabuena.

Esta informacién corresponde a las cifras de ventas en Espafia ¥ no responde a ningun criterio de calidad impuesto
por esta revista. Ha sido elaborade con la coloboracién de los centros de informatica de El Corte Inglés.

6 MICROHOBBY

_

TECLADO MIDI

KS“ DE CHEETAH

i, ademas de en la programacién, estas interesado en la
musica, Cheetah te ofrece la posibilidad de que desarrolles
tu talento a través de su teclado Midi MK5II, version
mejorada de un anterior modelo de la casa.

Este teclado Midi es un teclado polifonico de cinco
octavas que contiene un ordenador muy potente y sofisticado
que permite una amplia variedad de usos cuando se conecta a
otro equipo Midi. El MK5Il es un controlador de teclado, ideal
para ser utilizado conjuntamente con cualquier tipo de
sintetizador Midi, obteniendo asi un equipo con mas
posibilidades y calidad bastante elevada respecto de su precio,
el cual es actualmente (en Gran Bretafia) de alrededor de 200
libras, es decir, algo menos de 40.000 pesetas.

Este instrumento también puede ser utilizado como un
segundo teclado con otro sintetizador, proporcionando un rango
de cinco octavas o simplemente como otro teclado para
acceder a un mismo sintetizador dos personas distintas.

Algunas de sus caracteristicas técnicas generales son: 61
teclas, 128 memorias de acceso predefinibles, Pitch bend,
funcidén de cambio de octava, conexiones para pedal de
sostenido y de cambio de programa y salida Midi.

Este teclado no se encuentra ain disponible en nuestro pals.
Para mayor informacion:

Cheetah Marketing. Norbury House, Norbury Road. Fairwater,
Cardiff CF5 3AS.
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PEDRO JOSE RODRIGUEZ LARRANAGA

Os presentamos esta
semana una nueva rutina
de utilidad que, al igual
que sus antecesoras (42
columnas y Caracteres
doble altura), permite una
modificacién sensible de
los métodos de impresién
normales del Spectrum.

Tl gl e Tl WPyl =1 =W,

T h e plalS gl =2 =/_LW,

MICROHOBBY
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-
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HI"M#‘

Esta rutina, que puede utilizarse en
vuestros propios programas para la
presentacion de mensajes ¢ menus,
realiza una ampliacidén de los caracte-
res en pantalla a partir de una senten-
cia de impresion simple (PRINT)

El programa permite obtener desde
Basic, caracteres ampliados a lo ancho
y a lo alto, ocupando cuatro posiciones
de impresién cada uno de ellos

Una vez cargada la rutina en la direc-
cién 65836 (no es reubicable a no ser
que se modifique el listado ensambila-
dor), es necesario escribir una linea ba-
SIC COMO ésla

10 DEF FN a$(b$)= " " AND USR 65036
para poder activarla. Para utilizarla, se
deben utilizar sentencias del tipo

PRINT AT x,y; FN a$("TEXTO")
con la que se consigue que la palabra
Texto se imprima en las coordenadas
X,¥, en caracteres gigantes y utilizando
los atributos activos en ese momento

Se pueden emplear todos los elemen-
tos accesorios de la sentencia PRINT,
tales como AT, TAB, PAPER, INK,
FLASH v BRIGHT, si bien no se tendran
en cuenta los comandos COVER e IN
VERSE, asi como ningiin indicativo de
canal, exceptuando el @ que explicare-
mos a continuacién cbmo se activa

Es perfectamente posible conseguir
textos bicolores. Para ello, el primer ca
racter del texto o variable a imprimir,
debe ser la hibra (£), seguida de seis
nimeros que indican tinta, papel v
brillo-flash de la mitad superior (los tres
primeros) e inferior (los siguientes) del
lexto a iImprumir.

Los nameros para papel y tinta de-
ben oscilar entre @ y 7, mientras que el
tercer y sexto nimeros, que deben es
tar comprendidos entre 8 y 3, se inter-
pretan en binario, siendo el bit @ el in-
dicador de brillo vy el bit | el de flash
Adjuntamos la siguiente tabla para que
comprenddis esla interpretacion

@ ) Ni flash, ni brillo
) ] Brillo

] g Flash

l ] Flash v brillo

Por poner un ejemplo, la sentencia
PRINT FN a$("713622HOLA")



imprimira la palabra hola en las coor-
denadas actuales, si bien la fila supe-
rior tendrd tinta blanca (7), papel azul
(1), brillo ¥ flash (3), y la fila inferior tin-
ta amarilla (6), papel rojo (2) y flash (2).

Para imprimir en el canal 2, es decir,
en las filas 22 y 23, se debe incluir el
simbolo de canal (#) en el mensaje, y a
la derecha de los valores de atributos
si se han incluide. La sentencia:

PRINT FN a$("'713622#HOLA")
es idéntica a la anterior, pero imprimi-
ra el mensaje en las dos iltimas lineas,
siendo necesano un PAUSE @ para po-
der observar el mensaje antes de que
se borre.

La rutina tiene en cuenta la necesidad
de colocar un punto y coma si no se de-
sea el retorno de carro, y actualiza las
coordenadas del Basic, realizando por
si misma el Scroll en el caso de que sea
necesaro.

Los valores de los parametros de co-

R BB T

lor son enmascarados previamente, pe-

ro resultaran falseadps 5] 2e encuentran
fuera del range indicado.

Esperamos que os resulte de gran uti-

lidad esta sencilla rutina.

LISTADO 1

REM Caractlere
DEH Pedro dnj.
3 asibs) ="
d@ PRAPER B: INK 7:
htﬁﬂ 658325: LORD -

L 1: LET ag="£710618 HMI
IJGE; I- L!'" hl-!' £

HICROHOBBY
HIEET E nﬂﬂ tRND|?+E$I
ET & 1 ] gnhs
(d) = sl E’f &) =
HH 171-531 ET & t- I-l!
| At a
$+ ]

(7=
Fﬁﬁ ud usa*rn .J:l'llt
MEithln‘r 5 53

GO T

INT (RNDIS) 34 4. FN
T 'F ;NT FH ag( E7136136" 4
bsiz TO z+i : LET zwmz+l: IF z

G K T
il@ T

e'ie. c}ﬁglg?*' Em E%EBE'SHH"

332: U

LISTADO 2

i FMB"?HEDDEMEW %l-éil
: 253,?@%*?‘%% i
13 CB4ARBSFDCBAEL IFD 1303
14 44 ; 7 E%;l 1741
; Hﬁ?mi iy
33 32597P8a507523750887 4387
i} @ o
e i

MREETNOT

.
a%
3

§

$88898
i NG

5
$ine

e

Sl

DUMP: 40.000
N.° BYTES: 332

85 b 4B 1284 b B8 1710 COORD LD A,

10 jCARACTERES G1GANTES 4 DEC E 1] ® 1299 LETRAI LD &, (HL) 172 SUB (HL)
2 ;PEDRD JOSE RODRIGUE? 444 JB N2, MO g JR NZ,SEIS 1388 RRCA 172 b BA
W j1-11-87 45 NG H 480 BIT 7,(1471) 1318 0R  (HL) 1748 D 158
i 460 DEC BT i RET 2 1328 PUSH HL 1758 A0 4,0
5 0BG ASH24 an POP DE 1] LB WL, (SDISP) 133 PUSH BC 174 b Ha
o 484 b Ap e D (23484) KL 1340 b B8 177 b AR
" RES 7,(17471) an POP DE 924 LD  HL,(SCORD) 1350 LETRAZ RLA 1784 N 7
o W oI5 W b Ea 93 LD  (23688) WL 1360 PUSH AF 1799 RRCA
¥ L L, (14 SINDOS LD (DATTH,DE 948 RET 13 ADC ML, HL 1690 RRCA
188 D H,(1X5) i R CUTRD 950 ; 1384 POP AF 1818 RRCA
] L B,(Ixe7) 54 L ED 974 SDISP DEFW 140 OINZ LETRAZ 1828 LD (23684) 1L
1 L0 A, (HL) 55 JR - DOS 988 SCORD DEFW 0 1418 B DE,RL 1848 RET
144 o 560 CUATRO LD A, (HL) M 1428 b (WD 1850 SCROLL INC (WD)
154 RN, TRES s S 1900 LETRA LD WL,(23484) 143 INC H 1848 INC (ML)
149 L E2 54 JR  NZ,CINCO 1418 PUSH HL 1448 L0 (HL),E 187 CALL COORD
178 N0 INC H S INC H 1924 BX  AF AF 1454 CALL HLWAS 1664 wALL 3561
18 DEC BC e DEC BC 143 b AK 1440 LD (W) ,E 1898 P58
15 L A, 610 SET 7,(In71) 1848 RRCA 14m DEC W 1990 ;
Ll s 9 o PUSH WL 1858 RRCA 1489 LD (HL),D 1910 HLWAS  PUSH &F
2 o 7 s34 LD HL,(23484) 1848 RRCA 1499 CALL HUWS 1924 0 AN
m w 04 L] LD (SDISP),HL 187 M 3 1588 BX DEM 194 o 7
2 INC W 50 LD HL,(23488) 1888 R ES8 1510 POP BC 1940 o A
240 DEC BC 664 LD (SCORD)HL  yape 0 HA 152 POP WL 1950 JR 2, RS
75 10 AR 6N LD W,272 1168 LD  DE,(DATT) 153 INC R 1968 INC K
268 R 480 LG (23484),HL 1 L0 (HL,D 1540 D2 LETRAI 1574 POP  &F
m RLCA i L wan 1na INC W 1554 D HL,23684 1988 RET
260 RLCA b 1] LD (23880 ,H  j1m TR 1548 INC (R 1990 HMASI LD AL
Fs1 RLLA 7 POP HL 1148 T 1 1sn INC (HL) il CP BED

D 56 n JR SEIS 1158 ADD HL,BC 1588 LD HL,23488 2818 JR  NC,HLMASZ?
3 ® 0 73 CINCD RES B, (1Y 74) 1148 0 (HW),E 159 DEC (HL) wn a0 AN
e T Y] 1] BIT 0,(1v478) nn IN W 1688 DEC (ML) bk 1 L4
m INC WL ™ JR M2, SELS 1184 W (,E 1410 b A, (HL) i L1 ] L A
344 DEC BC 4 INC (IY478) 119% BX AF AF 162 DEC A 25 sug 7
= Lo A, (HL) 770 SEIS  PUSH WL 1200 w LA 163 RET N2 na b HA
34 B ‘1" 78 PUSH BC 1218 b W 1648 LD (HL),33 wn POP AF
m A 3 m b A, KD 120 ADD WL, HL 1658 INC 1) RET
£ RRTA £ CALL LETRA 123 ADD LML 1648 DEC (HL) 790 WS ADD A, 32
] RRCA Bl POP BC 1248 ADD ML, ML 1678 DEC (HL) Fil ] W LA
W o D B2 POP WL 1250 LD DE,15368 1680 L0 A,(H) 2 INC H
i i bA 8 INC H 1264 ADD HL,DE 1678 - B un FoP
4 PUSH DE ) DEC BC 12 POP DE 1780 JRC,SCROLL k] RET

LISTADO ENSAMBLADOR

MICROHOBBY 9
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PROGRAMAS MICROHOBBY

ANMACKON

José Enrique CEBALLOS OLMQOS

Aunque resulte dificil de creer,
tu Spectrum puede bailar.
Evidentemente, no va a ganar
ningdn concurso, pero seguro
que con esta curiosa rutina
pasards un rato divertido
viendo cémo un simpdtico
bailarin se mueve al ritmo de tu
musica favorita.

Slizad pueda parecer que el
titular de este arliculo es una
broma, pero no es asi. Conseguir
que un ordenador balle puede
parecer practicamente imposible,
por lo que 05 va a resultar
sorprendente ver como una figura
se mueve en la panialla al ritmo de
la musica que infroduzcas en fu
ordenador

Lo base sobre la que se cimenta
nuestro programa consiste en
aprovechar los impulsos sonoros
que el Spectrum puede capftar por
su enfrada EAR, de modo que la
animacion se consigue, al igual que
an &l septimo arte, por g
superposicion de pantallas en el
archivo de presentacion visual

Para que exista una mayor
variedad de movimientos, se han
comprimido las ocho pantallas que
lo conforman, ya que, de lo
contrario, sélo se podrian utilizar
cinco posibles movimientos y el
programa quedaria un poco pobre

Estas pantallas, que ocupan un
total de 19.311 bytes. han sico
comprimidas-expandidas con las
rutinas publicadas en l0s numeros
53 y 55 de nuestra revista. La rutina
descompresora, de tan sdlo 38
bytes de longitud, se adjunta en el
listado 2.

A causa de la longitud de las
pantallas comprimidas, hemos
dividido el programa en cuatro
bloques tolaimente independientes,
con el fin de que el Cargador
Universal de Cédigo Maquina
pueda manejarlos sin ningun fipo
de problema. El mejor espacio

12 MICROHOBBY

disponible para realizar un DUMP de
6 K se encuentra a partrid de la
direccion 50000, por lo que los tres
listados de esta longitud deben
volcarse sobre esta direccion.

Hay que aclarar gue el programa
aparece preparado directamente
para funcionar con el cassette del
Spectrum+ 2, Para adaptarlc a
cualquier otro modelo de
ordenador, en el que se debera
introducir la musica por la entrada
EAR, sdlo hay gue realizar ung

- = agil|
P' P [\
- el B

il

pequana modificacion en la linea
60 del listado Basic. cambiando el
18 de del denominador por 5: con
asto v un clerto control de volumen
se conseguird que el persongje
baile con cierta alegria.
al mismo tiempo que los focos
cambian de color al ritmo de la
musica

Tan sélo queda ya que tecleéis el
programa, coloquéis una cinta lo
suficientemente smarchosas en el
cassette, v ... ja disfrular del baile!
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Nintendo. Mas que un videojuego.

ENTRA EN ACCION

Lanzate a disfrutar del e T
?GEO[ Gvﬂn{?g;n i 1""":"3'1‘41:&1.1 T =32 Gy e OO S
eojuegos: el Sistema LA — | £} iyt

de Enfretenimiento ...l

Nintendo.

ICE CLIMBER

EMTEATEIn Ty
sSwETe-

Nintendo
AN 1q.i‘.n' L T

Juegos de gran emocion controlados
por dos microchips que permiten
disfrutar del sisterna a dos personas
simultGneamente. Deportes, accion y
series programables. Una gran
variedad de opciones de
diversion en constante
desarrollo.

Ven a i Corte ingiés y
descubre el nuevo Sistema
de Entretenimiento Nintendo.
Toma el mando y... enfra

en accion,




g sseame LENGUAIJES

TRATAMIENTO D LA
PANTALLA EN 060"

F. Javier MARTINEZ GALILEA

Conocer como se puede manejar a la
tortuga de nuestro lenguaje a través de la
pantalla resulta imprescindible para
comenzar a programar en Logo.

Esta semana terminaremos de ver los
comandos basicos que permiten un
optimo aprovechamiento de sus

movimientos.

Quiza los comandos que
le permiten al Logo dar una
mayor espectacularidad a
sus representaciones sean
:ns relacionados con el co-
or.

Practicamente, dispone
de los mismos que el Basic
del Spectrum y su uso es si-
milar, aunque con distintas
primitivas.

Comencemos por el bor-
de de la pantalla. Este pue-
de ser variado mediante la
primitiva PONCOLORBOR-
DE n o PONCB n, donde «n»
es el cédigo de color habi-
tual del ZX y que aparece en
la tabla 1.

El color del papel original
también puede ser alterado
mediante la palabra PONCF
n («n» vuelve a ser el nime-
ro de cédigo de color), pero
ademas nuestro lenguaje
dispone de un comando
que le permite interrogar so-
bre su estado en cualquier
momento: COLORFONDO o
CF, devolvera un numero
que corresponde al color
actualmente presente como
fondo de pantalla. (Mas
concretamente, en este ca-
so, aparecera el mensaje:
«No sé qué debo hacer con
n» [«n» es el color presente],
puesto que esta primitiva
estd pensada para ser in-
cluida en otros procedi-
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mientos. Sin embargo, no
debe preocuparnos este
aparente mensaje de error,
ya que para nuestros fines
de aprendizaje en el mane-
jo de la pantalla, no impor-
ta.)

Y, cémo no, el color de la
tinta con la que nuestra tor-
tuga trazara sus pasos, tam-
bién variara si escribimos:
PONCL n («n», codigo de
color). Este comando sélo
tiene efecto sobre los dibu-
jos que realice a partir de
este momento, por lo que
todo lo que hubiera rotula-
do anteriormente quedara
con los colores originales.

Averiguar cudl es el color
de ldpiz que actualmente
utiliza nuestra tortuga es
sencillo: basta con teclear
COLORLAPIZ O COL, devol-
viéndonos el Logo el nime-
ro correspondiente segun el
cédigo habitual. (Muy util,
especialmente, si usais un
monitor en blanco y negro.)

Otro comando algo mas
especial y del que no se dis-
pone directamente en Basic
es: PONCT [n m), donde «n»
y «m» son dos codigos de
colores. Esta palabra nos
permitird, cuando trabaje-
mos en modo texto exclusi-
vamente, definir de una so-
la vez el color del fondo (n)
y el del texto (m).

Por cierto, para pasar al
modo texto desde el grafico
se puede hacer: MODOTEX.
TO o MTX, aunque al volver
todo lo que hubiéramos di-
bujado habra desaparecido.
Sin embargo, los colores, in-
dependientes en ambos
modos, se mantienen.

Volviendo a comandos
mas habituales (para los
que ya conozcais el Basic
del Spectrum), podemos
presentar: PONBRILLO n,
donde «n» vale «1» 0 «Bs,
con lo que, respectivamen-
te, se pone brillante o no el
fondo de la pantalla.

En modo texto, también
podemos usar FLASH (nues-
tros mensajes apareceran
parpadeantes) o INVERSO
(se invierten los colores de
la tinta y el papel).

Los efectos de estas dos
Gltimas primitivas desapa-
recen cuando se produce
un error, se acaba el proce-
dimiento o bien se teclea:
NORMAL.

Cuando usemos con pro-
fundidad el modo texto, nos
puede interesar situar el
cursor en un lugar determi-
nado de la pantalla, pudien-
do lograr esto mediante la
palabra PONCURSOR [x y]
o PONCUR [x y}, que lo si-
tua en el lugar marcado por
las coordenadas [x y].

Existe también el coman-
do complementario: CUR-
SOR, que devuelve en forma
de coordenadas [x y] el lu-
gar donde se encuentra si-
tuado el cursor.

Ya que estamos en la
pantalla de texto, ésta tam-
bién se puede borrar, como
la grafica, pero esta vez con
la primitiva: BORRATEXTO
o BT

Nuestra tortuga, ademas
de trazar todo tipo de lineas,
también es capaz de pintar
un punto, mediante la pala-
bra PUNTO [x y], que marca
un punto en el lugar sefia-
lado por las coordenadas [x
y), aunque para ello la tortu-
ga no se mueve de donde
estuviera.

Os habréis fijado que
nuestra tortuga realiza sus
pasos horizontales y verti-
cales en la misma propor-
cion y segan el valor real
que le hayamos dado como
parametro. Esto no tiene
porqué ser siempre asi. Di-
cho de otra forma, podemos

variar su escala o propor-
cioén entre las magnitudes
horizontales y verticales,
mediante PONESCALA [n
m] o PONESC [n m). Quiza
nos sea de gran utilidad sa-
ber cudl es la escala que el
lenguaje presenta por de-
fecto (o en cualquier otro
momento) y para ello dispo-
nemos de: ESCALA, que
nos ofrece ese dato al ins-
tante.

Otra cuestion que nos po- &

demos plantear en cual-
quier programa es saber Si
la tortuga esta presente en

la pantalla de manera visi- -
ble. Para ello, el Logo sumi- &% |

nistra el comando: ESVISI-
BLE?, que devuelve «CIER-
TO», en caso afirmativo, o
aFALSO» si no lo es.

LA IMPRESORA EN
LOGO

Sin ninguna duda, el ma-
yor aliciente del Logo son
los dibujos que mediante
este lenguaje podemos rea-
lizar, Para poderlos conser-
var mediante papel, nuestro °
compilador nos suministra
tres comandos basicos.

El primero de ellos, CON-
IMPRESORA, hard que el
Logo imprima la pantalla y
todo lo que se escriba sobre
él hasta que aparezca lapa-
labra: SINIMPRESORA, que
anula a la anterior.

Si sélo estamos interesa-
dos por la pantalla, pode-
mos emplear la primitiva:
COPIAPANTALLA, que tras-
pasara todo lo que haya en
ese momento en la pantalla
al papel de la impresora.

OTROS COMANDOS

Existen también diversas
palabras, que aungue no es-
tan relacionadas directa-
mente con el tratamiento de
la pantalla, merece la pena
incluirlas aqui.

Una de ellas es SONIDO




[n m], que provoca la reali-
zacion de sonidos a través
dei aitavoz dei Spectrum.
Sus dos parametros deter-
minan la duracion del soni-
do («n» segundos entre 0 y
255) v la frecuencia (sm» en-
tre —62 y 75).

Otro comando util para
determinadas aplicaciones
es ESPERA n, que hace que
el compilador detenga la
egjecucion de instrucciones
hasta «n» sesentaavos de
segundo después.

Si, por curiosidad, que-
réis ver todas las primitivas
de que dispone esta version
del lenguaje, no tenéis mas
que teclear: .PRIMITIVAS,
que nos listara todas ellas.
Os recomendamos que eje-
cutéis este comando desde
el modo texto.

Y, por fin, si ya habéis
acabado de probar coman-
dos en Logo, podéis volver
al Basic mediante la educa-
da primitiva: ADIOS.

LOS
PROCEDIMIENTOS

A semejanza de la mayo-
ria de lenguajes, el Logo
también dispone de proce-
dimientos (rutinas) que nos
simplificaran enormemente
el trabajo. Mediante su uti-
lizacion, podremos definir
nuevas palabras, esto es,
conjuntos de primitivas, y
mezclarlas a nuestro gusto
con facilidad, hasta lograr
un programa completo. Pe-
ro este tema sera el objeto
del préoximo articulo...

Para practicar con alguno
de los comandos que ya co-
nocemos, incluimos dos pe-

Figura 1.
?REPITE 25 [GD AV 75 GD 90

Figura 2.
“PREPITE 15 [AV 50 GD 150 AV 50

Tabla 1.
Cdédigos de color del Logo.

® NEGRO 4 VERDE

1 AZUL 5 CYAN

2 ROJO 6 AMARILLO
3 MAGENTA 7 BLANCO

quenos listados que nos ha-
ran figuras geométricas.
Dentro de éstos hay una pri-
mitiva (REPITE n) que adn
nc hemos vists, pero su sig-
nificado, creo, no tiene nin-
guna dificultad...

Afiadimos también un
cuadro-resumen de las pri-
mitivas de manejo de la tor-
tpga ¥ pantalla para que os
sirva como manual de rapi-
da referencia,

Tortuga en pantalla
MT-ET
CLSL

Dibujo

AV n-RE n
GD n-Gl n
PUNTO [x y]

Borrado
BP
LIMPIA
BT

GO
IL

Situacién

PONX x-PONY y
PONPOS [x y]
CENTRO

PONR n

PONCUR [x y]
CURSOR
ESVISIBLE?

Modos
MODOCICLICO
VENTANA
LIMITA

MTX

Color

PONCB n-PONCF n-PONCL n
CF-COL

PONCT [n m]

PONBRILLO n

FLASH

INVERSO

NORMAL

Escala
PONESC [n m]
ESCALA

Impresora

CONIMPRESORA-
SINIMPRESORA
COPIAPANTALLA

Otros
SONIDO [n m]
ESPERA n
ADIOS

| 40"

Sorteo n.° J

Todos los lectores tienen derecho a
participar en nuestro Club. Para ello s6-
lo tienen que hacernos legar alguna co-
laboracion para las secciones de Trucos,
Tokes & Pokes, Programas MICRO-
HOBBY, cic..., vy que ésta, por su origi-
nalidad, calidad u otro tipo de conside-
raciones, resulie publicada.
® 5Situ colaboracion ha sido yva publica-
da en MICROHOBBY. tendras en tu po
der una o varias larjetas del Club con su
FILITTRET O n COr h"ﬁi:r:l'l'l{lll"'l-“."

Lee atentamente las siguientes instruc
clones (extracto de las bases aparecidas en
¢l niimero 116) y comprueba si alguna de
tus taretas ha resulado premiada
® Coloca en los cinco recuadros blancos
superiores ¢l nimero correspondiente al”
primer premio de la Loterfa Nacional cele-
brado el dia

[ S5dediclembre |

-
Vo pE” b LAeS e =P
® Traslada los niameros siguendo el or
den indicado por las flechas a los espacios
infernores
8 5l la combinacion resullante coincide
con ¢l nimero de tulaneta. . jenhoraboe
na', has resultado premiado con un LOTE
DE PROGRAMAS valorado en 5.000 pe
witf s

El premio deberd ser reclamado por el
LT indo mediante E|.1.r|1.:d<1 telefdnica an
tes de la siguiente fecha

9 de diciembre

I N Caso de e el PrEmio: Mo Saa Ted aa
mado antes del dia indicado, ¢l poseedor
de la tarieta perderd todo derecho sobre ¢l
aungue eslo No ||l1:ndd' ue puw!n resul
tar nuevamenie premiado con €] mismo ni
mero en semanas posteriores. Los premios
no adjudicados se acumulardn para la si
quisenle semana, constilugendo un sbotes

El lote de programas serd seleccionado
por @l propio afortunado de entre los que
estén disponibles en ¢l mercado en las fe
chas en que se produrca el premio
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C/. Duque de Sesto, 50. 28009 Madrid
Tel.: (91) 409 61 36 - 274 75 02
Metro O'Donnell o Goya

PIAS.
~ DISKETTE 5 1/4” DU/DD 195 SOPORTE IMPRESORA
soﬂlﬂ%\‘é PROGRAMAS, HASTA ' Lapiz 0PTICO SPECTR 2.890  ARCHIVADOR DE DISCO 50 UNI. CON LLAVE = 2.950
1000 VIEMBRE 20% DE LAPIZ OPTICO AMSTRAD 2.890  FILTRO DE PANTALLA 12” 3.400
EL 30 DE NO 40S TODAS LAS | CINTA (15 ESPECIAL 69 FILTRO DE PANTALLA 14 3.900
DESCUENTO, TENE: MICRODRIVE 495  GAFAS MONITOR POLARIZADAS 5.900
NOVEDADES. ARCHIVADOR DISCO 3 2.600 (ABLE IMPRESORA 2.900
POR LA COMPRA DE 3 LADORA | PALENTIZADOR DE JuEGas 995 MODULADOR TV 8.900
PROGRAMAS, légi! Efgf”EHTE DISCOS DE 3" CON CAJA DE PLASTICO
EXTRAPLANA PARA | UNIDAD 10 UNIDADES 20 UNIDADES +DE 20 UNIDADES
GRATIS. 645 PIAS. 625 PTAS 595 PIAS. (ONSULTAR

| —
IMPRESORAS 20% DESCUENTO SOBRE PV.P.
Ty

MONITOR F. VERDE CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR

| BOCA 360 K 3.495 PTAS. Y 3.995 PTAS.
119.000 PTAS. (INCL. IVA)

COMPATIBLE PC IBM 640 K
2 BOCAS 360 K, TURBOD
MONITOR F. VERDE
148.900 PTAS. (INCL. IVA)

COMPATIBLE PC-1BM 640 K

2 BOCAS 360 K SERVICIO TECNICO REPARACION TARIFA FLJA: 3.600
MONITOR FOSFORD VERDE PTAS.
137.900 PTAS. (INCL. IVA) (incl. provincias sin gastos envio)

PRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD

AMPLIACION DE MEMORIA DK’TRONICS 5.900

KIT LIMPIADOR DE 3" INCLUYE DISCO 1.550

KIT LIMPIADOR DE 5 1/4*" INCLUYE DISCO 1.650

ETIQUETAS PAPEL CONTINUO 100 UNID. 150 DISKETTES MARCA MICRO - DISK 5 1/4™
EIHP IMPRESORA GEMINI 10X-160 160 1 UNIDAD 195 PTS. POR LA COMPRA

INTA IMPRESORA NL 10 1.140

osfprerber g 1280 DE 12 UNIDADES REGALO DE ARCHIVADOR
CINTA IMPRESORA DMP 2000 1.300

CARPETAS ARCHIVADORAS LISTADOS 47

FUNDA IMPRESORA 95

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN GASTOS DE ENVIO

(SI ES INFERIOR A 1.200 PTAS. SE CARGARAN 150 PTAS.)

LLAMA POR TELEFONO. ADELANTAS TRES DIAS TU PEDIDO.

TELF. (91) 274 75 02 / (91) 409 61 36 (DURANTE LAS 24 HORAS)

TIENDAS Y DISTRIBUIDORES, PIDAN LISTA DE PRECIOS AL MAYOR.
(/. GALATEA, 25. TELE. (91) 274 75 03 - 28042 MADRID.




El mundo
de la
aventura

Vamos a hablar ahora de
unas cuantas aventuras que
se han quedado en el
tintero (o para ser
modernos, en la base de
datos), pero que son
importantes para completar
esta larga lista de las
aventuras mas importantes
realizadas hasta el momento.

Terrormolinos, creado por Peter Jones
y Trevor Levor, y publicado por
Melbourne House, salié en 1984, Es una
sétira inglesa sobre Espaia. Se trata de
una familia inglesa que tiene que venir a
nuestro pais y tratar de sobrevivir durante
dos semanas al enfrentarse, como dice un
critico inglés, «Con uno de los mayores
peligros conocidos para la raza inglesa» o
como dijo otro: «Tenga cuidado al
distinguir entre lo que come v lo que le
puede comer, pues cualquier desastre
puede ocurrir en Terrormolinos». También
tienes que evitar a toros que van furiosos
por las calles v puedes hacer una visita a
lo que ellos delicadamente llaman el
distrito rojos o comer en el restaurante,
entre cuyo men( se encuentran platos tan
desagradables como «salmonellas
ahumadass.

Otro critico describié esta aventura
como <hecha para recordar, revivir y
resufrir los principales acontecimientos de
las vacaciones en Espafas.

Bien, sarcasmos aparte, el objetivo es
llevar de vuelta a Gran Bretaina 10
fotografias que prueben tu supervivencia v
estancia en el Excrucio, que asi se llama
tu hotel.

LO MEJOR

HASTA EL MOMENTO

Andrés R. Samudio

El juego estd lleno de errores que
demuestran el poco conocimiento que
tienen los autores de nuestro pals: para
empezar, se pone a Torremolines en la
Costa Brava y el mar lleno de tiburones,
animalillos éstos muy frecuentes en
nuestras playas. Pero a pesar de ello tuvo
bastante éxito de criticas y ventas e
incluso la revista Computer and Video
Games hizo en 1985 un concurso en el
cual habfa que enviar la postal més
ridicula de tus vacaciones; como premio
se daba una camisa hawaiana (;qué
tendrd que ver con Espafia?), un cubo y
una pala para jugar en la arena y una
copia de la aventura.

Esté hecha con el Quill (pronto
hablaremos de su importancia), aunque
algo reformado para poder poner més
gréficos.

El guante esta ahi, a ver quien lo
recoge y les damos una respuesta
adecuada,

Otro programa a destacar es Boaggit,
aunque por motivos bien diferentes. Es
una parodia del famoso Hobbit producida
por Delta 4 (dirigida por Fergus McNeill) v
distribuida por la famosa CLR (Computer
Rental Limited).

Sigue la trama de la original, pero est4
toda llena de un humor y salsa
desbordante, que a veces llega a rozar el
caos.

Para empezar vemos al viejo charlatén
de Gandalf entrar por la ventana en plan
Tarzén con una caja de chocolates
explosivos y tenemos también a Thorin,
que aqui estd medio loco v se llama
Thorny, vy se pasa todo el tiempo
discutiendo contigo y con Gandalf.
También esta la infame cércel de los
Goblins, lugar muy frecuentado y odiado
por todos los que hemos jugado al Hobbit
v que aqul tiene una pintada que dice:
«Every-one wuz ere», que significa algo
asl como: «To er mundo estuvo aquins.

Esté también hecho con el Quill y el
Patch y la puntuacién se te da en
Lenslocks (el terrible v dificil de usar
aparatito que se introdujo hace dos afios
para intentar combatir la piraterfa).

De todos modos, es una buena parodia
y a veces llega a ser més divertida e
interesante que el original, siempre que te
guste ese tipo de humor chabacano.

También distribuida por CRL tenemos a
The very big cave, producida por las
sefioritas de St. Brides (escueia irlandesa

para jovenes, donde se va a revivir los
dias de ensefianza y que, aparte de ello,
se ha convertido en una de las mejores
casas de aventuras). St. Brides ests
dirigida por Marianne Scarlett y Priscilla
Langbridge, quienes encabezan también el
equipo de j6venes aventureras y usan el
seudonimo literario de Trixie Trinian. Han
creado varias y muy buenas aventuras de
tipo humoristico usando el Quill.

Esta aventura estd basada en la
Aventura Original o Colossal Cave o
Classic Adventure, como quieras llamarla.
En ella, reconoces muchas cosas y lugares
de la original, pero no son lo mismo que
antes, por ejemplo, la puerta que antes se
abrfa con una llave, ahora se abre con
monedas, como un retrete.

Bajo tierra reconocerds también las
cavernas, pero con detalles v usos
diferentes, v todo ello impregnado de un
sutil humor que se ha hecho caracteristico
de estas j6venes; o te ries con ellas o te
pegas contra el televisor al ver que nada
funciona como esperabas.

Como curiosidad: se puede besar a
Trixie en la aventura o intentar algo més
y ver los resultados.

El permiso para la traduccién estd ya
pedido.

Otra muy jugada y que merece
destacarse es Urban Upstart, producida
en 1984, muy buena para su tiempo y
muy popular,

Estés en el pueblo de Scarthrope, sitio
peor que los pueblos fronterizos del
salvaje oeste y donde se dice que hasta
los perros son unos verdaderos demonios.
Tu debes escapar de allf, pero antes te
pasarén toda clase de cosas en un
hospital v una maldita cércel.

Es bastante dificil y llena de trampas.
Ah... y no te olvides de ponerte un viejo
mono que encontrards al comienzo o
pronto oirds una sirena de la policia y te
arrestarén por indecente.

También distribuida por CRL es
Drécula, basada en la famosa obra de
Bram Stoker v adaptada por Rod Pike.

Consta de varias partes y la historia es
de todos conocida, pero tiene un gran
ambiente y larguisimas descripciones que
la hacen parecer un libro, pero si las lees
y te vas metiendo en ellas llegarés a
participar del miedo v sufrir con el tétrico
escenario.

En la primera parte tu éxito o fracaso
dependen exclusivamente de lo que cenes

MICROHOBBY 23




El mundo
de la
aventura

y bebas en el comedor del Hotel Golden
Krone.

Hay también una secuencia en la que
Drécula se empefia en chuparte la sangre
cada vez que te cortes con la navaja al
afeitarte (v debes afeitarte). La solucitn es
muy retorcida, pero ingeniosa: debes
buscar un trapo v abrillantar una bandeja
para poder verte mientras te afeitas vy asi
no te cortas.

Se ha vendido muy bien, en parte por
la habil publicidad v en parte porque
recibié estdpidamente de los censores
briténicos la calificacién de no apta para
menores de 15 afos (que lleva en la tapa
y en todas partes como una medalla).
iTodo un éxito!

Destacaria también Sherlock, por el
mismo Philip Mitchell del Hobbit, pero
que no tuvo tanto éxito. O Hulk, o
Spiderman, o Robin of Sherwood v, por
supuesto, que hay muchas més y muy
buenas, pero en algin momento hay que
acabar con esta larga descripcién, A
medida que vayan apareciendo aventuras
innovadoras en cualquier sentido, las
iremos resefiando.

De momento, espero que este paseo
por la historia de la aventura haya servido
para dar una idea de lo que se puede
hacer en este tipo de juegos vy sus
innumerables variantes.

iY como fuente de inspiracién, claro
esté!

LA AVENTURA EN ESPANA

Abordaremos ahora, muy de pasada, el
tema del estado de la aventura en
Espafia, aunque lo haremos brevemente
porque esas aventuras han sido tratadas a
fondo en estas paginas con anterioridad.

«Hulks y sRobin of Sherwoods han
sido dos de las escasas aveniuras que
han alcanzado un é&xito relativo en
nuestro pais.

De todos modos, creemos que un
pequefio repaso es obligatorio para
completar esta parte sobre la historia,
sobre todo teniendo en cuenta que ésta
es |a parte que més interesa y seguirs
interesando a la mayorfa de nuestros
lectores.

La casa Dinamic ha sido précticamente
la Gnica que se ha interesado por este
tipo de juegos en Espaia; todo comenzd
con Yength, en 1984, que tiene el honor
de ser la primera aventura en castellano.
Posee un interesante guifin sobre el
hallazgo de la fuente de la juventud y
buenos gréficos en los sitios claves.

Se vendié poco y ello retrasé en tres
afios la aparicién de otros juegos de este
tipo v me atrevo a decir que todo el
desarrollo de las aventuras en Espafia.

Software Center lo intenté también con
La Princesa un poco més tarde y esta
aventura pasé casi totalmente
desapercibida.

También MICROHOBBY puso su
granito de arena, en este sentido, cuando
en abril de 1985 publicé en su cassette
niimero dos Alicia en el pais de las
maravillas; fue un buen esfuerzo de abrir
¢l camino y aunque estaba toda en Basic,
tenia sus gréficos y se dejaba jugar con
interés. Dejé en algunos de nosotros, que
no tenfamos més programas de este tipo,
un grato recuerdo y carifio. ¢Dénde
estard Luis E. Juan, su autor?

Pasé entonces un largo tiempo sin que
nadie se acordara de estos juegos,
estdbamos ahogados por la cantidad de
arcades que llegaban de fuera y por el
arranque de una produccifn propia que
empezaba a competir con los mejores vy a
su mismo nivel.

Sélo algunos cuantos solitarios seguian
aferrados a sus diccionarios intentando
comprender ese otro modo de jugar.

La conclusién obvia es que sf que se
intentd y en buen tiempo, por las casas
de soft, pero que el pablico no estaba
maduro para esta clase de juegos.

Volviendo a la carga, vy ya mas
recientemente, lanzé Dinamic su Cobra's
ARC, v la verdad es que le puso toda
clase de ingredientes atractivos. Estaba

situada en un lugar lleno de magia, con
personajes como la Hechicera y el
Principe Cobra, etc. Tenia excelentes
gréficos v un juego a base de iconos e
incluso la novedad de poder «oirs las
descripciones vy los didlogos si te
acostumbrabas al pobre sonido del
Spectrum. Esta llamé un poco més la
atencién, pero a costa, como veis, de un
gran esfuerzo.

Luego Arquimedes XXI, hecha en
Basic v con pantallas en Cédigo Méquina,
nos llevé a un mundo del futuro para
destruir una nave espacial fue pronto
seguida con la famosa El Quijote, escrita
con el Graphic Adventure Creator (y no
con el Paw, como lel en la seccién de
preguntas del n.® 146), aventura muy
bien escrita, con un tema clésico v
excelentes gréficos.

En el futuro préximo tenemos (tan
préximo que para cuando estas lineas
salgan suponemos que va estaré en la
calle} Megacorp, también de Dinamic,
con el GAG. Va de espias intergalécticos
v los gréficos son muy buenos. Seré
lanzada en Espafia para Amstrad,
Commodore y Spectrum. También hay
una versi6n para MSX.

Dinamic ha fundado una serie sobre
aventuras llamada A.D. y dentro de ella
saldrdn Suefios de gloria, de una sola
carga; Espejo, hecha toda en Assembler
y con graficos muy buenos; otra, que en
este momento no tiene tiulo (en el
momento en que escribo esto), v que es
una parodia humoristica de la guerra de
las galaxias; Diosa de Coxumel, primera
parte de una trilogia de aventuras entre
las ruinas del antiguo imperio Maya vy al
que sblo le falta el ensamblaje de los
gréficos, v Misterio en el monasterio,
realizada por el autor del Cobra's Arc.

El que Dinamic continGie con su serie
A.D. y produciendo aventuras depende
exclusivamente de la acogida que tengan,
sobrd todo es decisivo el éxito o fracaso
de Megacorp y las otras préximas.
Vosotros tenéis la palabra.

También sabemos, de muy buena tinta,
que se 'estdn dando los toques a la
famosa Aventura original, en castellano;
més de 100 pantallas y con excelentes
gréficos, estd hecha con la Glima versién
del Professional Adventure Writing
System.

Pero sobre los Parsers, qué son, para
qué sirven y cudles son los disponibles,
hablaremos en el préximo capitulo.
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EL JURADO

Este jurado ha sido seleccionado entre las personalidades

mis relevantes de todos los campos relacionados de una
u otra forma con el diseno grafico y

los ordenadores, Sus opiniones son

en todos los casos, las de aulénticos

especialistas.
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MANUEL ORCERA. Actual-
mente ocupa el cargo de direc-
tor del Departamento de Pro-
gramacion de Dro Soft, aun-
que no por ello ha abandona-
do sus tareas como programa-
dor. Ha sido el creador de ti-
tulos como <Pentacs, sAnta-
rexs, «Stop Balls y, mas recien-
temente, «El Cid-,

T =
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JAVIER CUBEDO. En apenas
un ano, su fulgurante carrera
como grafista le ha llevado a
ocupar ¢l cargo de productor
artistice en Dinamic. A € le
debemos los graficos de pro-
aramas como «Nonameds,
«Dustin: o «Phantis.. asi como
practicamente la totalidad de
las pantallas de presentacion
y melodias de los juegos de di-
cha compania.

JOSE MOTA «Siemens.. llus-
trador. Ademas de colaborar
como dibujante en muchas
otras publicaciones, actual-
mente es uno de los portadis-
tas de MICROHOBBY.

K' R J -
JOSE MARIA DIAZ. Director
de Amstrad Personal. Dos
anos al frente de una de las
publicaciones mas prestigio-
sas del Ambito de los ordena-
dores personales, le avalan co-
mo uno de los mas profundos
conocedores de todos los
campos de la informatica,

7a B
-

JUAN CARLOS AYUSO, Res-
ponsable de la confeccion de
MICROHOBBY. Es periodista
experto en diseno grafico.

ANGEL ANDRES. Redactor
de MICROHOBBY, es ¢l princi-
pal encargado de efectuar las
criticas de los programas que
aparecen en nuestra secclon
Nuevo. Es, sin duda, uno de
los mayores especialistas en
juegos de nuestro pais.

FRANCISCO MENENDEZ.
Miembro fundador de Made in
Spain. ha formado su propia
compania de soltware, Zigu-
rat, y actualmente esta perfi-
lando su ultima gran creacion
«La abadia del crimens.

Tercer premio: 25.000 pesetas. Orlando Araujo
Martin. Madrid, 51 puntos.
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Segundo premio: 50.000 pesetas. Santiago Mo-
reno Callao, Zaragoza, 52 puntos.

\
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La Segunda Edicidon
Ordenador ha llegade
convocatoria, os preser
como la lista formad
situados

La participacion en este
a la de la pasada edicic¢
pantallas recibidas, «
interés de los usuarios
como de diseno
conocimiento de

Sélo nos queda feli
participantes y espera

€xito ain

Frimer premio: 100.000
{(Burgos). 60 puntos.
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icion del Concurso Nacional de Diseno Grafico por
:gado a su fin y, transcurridos seis meses desde su
resentamos esta semana la relaciéon de ganadores, asi
rmada por aquellos participantes que han quedado
ados entre las 100 primeras posiciones.

esta sequnda convocatoria ha doblado practicamente
dicion, habiéndose alcanzado la cifra de cerca de B0O
las, con lo que ha quedado demostrado el creciente

rios de Spectrum tanto por los temas de programacion

tho y, por tanto, su afan de consegquir un mayor
> de las posibilidades de su ordenador personal. Madrid
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Encendi un cigarro mientras esperaba que llegara el
metro. Miré el relo) y me sobresalté. Las diez menos
cuarto y habia quedado con Lucy a las diez en la
puerta de su oficina. Las cosas no se podian poner
peor. Estaba bastante harto de sus estupidas broncas

cuando llegaba tarde y ninguna de mis explicaciones

parecia convencerla.

RENEGADE
Arcade

Imagine

Pensativo, me senté en el
vagén, intentando recordar
cudl era la excusa que le
habia dado a Lucy la dltima
vez que llegué tarde. Una
sonrisa afloré a mis labios
cuando recordé que le ha-
bia dicho que el metro ha-
bia pinchado. No se lo cre-
vé, por supuesto, pero le hi-
2o gracia y esto suavizo li-
geramente la bronca de
costumbre.

Estaba llegando a la esta-
cién ¥y me preoccupaba que
mi imaginacion estuviera
poco hédbil esta noche para
inventarse una excusa con-
vincente. Pero algo distra-
jo mi atencién. En el andén
de la estacién habia un gru-
po de macarras que no me
daban buena espina. Pen-
sé en pasar de estacion y
bajarme en la siguiente, pe-
ro, tras una rapida mirada
a mi mufieca, decidi que no
era posible perder mas
tiempo.

Se abrieron las puertas y
me lancé rdpida, pero dis-
cretamente, hacia las esca-
leras mecdnicas. Vide reo-
jo cémo dos de ellos se
acercaban hacia mi peli-
grosamente para mi integri-
dad fisica, ya que uno de
ellos llevaba una mano di-
simuladamente oculta en el
bolsillo de su cazadora co-
mo si escondiera algo.
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Aceleré el paso, pero no
fue suficiente. «Ovye tronco.
déjanos algo para pillar al-
go de comer...» «No tengo
nada sueltos, lescontesté y
me di cuenta rapidamente
de mi error. «Pues si no tie-
nes suelto, danoslo aga-
rrao...», comentsd el de la
mano en el bolsillo, que ya
no la tenia alli, sino que
aparecia reluciente con
una barra de hierro de las
que tenian que hacer mu-
cha pupa.

Lo que me faltaba; por si
no tenfa poco con aguantar
la bronca de Lucy por lle-
gar tarde, se me fastidiaba
cualquier tipo de escusa,
ya que mi chica no se cree-
ria que habfa llegadotarde
por tener una pelea en el
metro.

Réapidamente intenté re-
cordar las lecciones de ar-
tes marciales por corres-
pondencia que habia rect-
bido durante las dos 1lti-
mas semanas. Sin mediar
palabra, golpeé en el estd-
mago al que llevaba la ba-
rra y me dirigi hacia las es-
caleras, pero ya era dema-
siado tarde. Los compaifie-
ros del que se retorcia en
el suelo bloqueaban la sa-
lida v no tenian cara de ve-
nir a preguntarme la hora.
Resignacion.

La emprendimos a gol-
pes, de los cuales yo reci-
bi unos cuantos, vy me di
cuenta de que habia un ca-
becilla de la banda que no
habia intervenido todavia
en la pelea. Pero cuando
las cosas se pusieron feasy
en pie sélo quedaban tres

AERLEL

de ellos, se dirigi6 hacia mi
¥ no para acariciarme pre-
cisamente

La primera, como se sue-
le decir, la recibi en la fren-
te y acabe con mis quer-
dos huesitos en el suelo, co-
sa que no me hizo excesiva
gracia. Mamporro por acqui,
mamporro por alld, conse-
gui desembarazarme de el
y corri hacia las escaleras.

Ya en el exterior, respire
profundamente para inten-
tar relajarme. Cerré los
0]OS un instante, pero inme-
diatamente miré el reloj y vi
que ya llevaba diez minutos
de retraso. Eché a correr
por las callejuelas que de-
sembocan en las cercanias
del puerto y jhorror!, una
pandilla de moteros con sus
correspondientes chaque-
tas de cuero tenfan una reu-
nion.

Debieron de pensar que
era un espia de una banda
rival, porque, sin mediar
palabra, se lanzaron tras de
mi. JQué habria hecho yo
esta noche para que todo el
mundo quisiera aplastarme
la cara? Nueva pelea, nue-
VOS porrazos y mas retraso
para mi cita. También habia
un jefe al que tuve que pa-
tearle una oreja para que
me dejaran en paz, pero
me costd lo suyo porque el
tipo debia haber recibido
mas clases por correspon-
dencia que yo.

Tras este olro percance
me dirigi a Golfa's Street,
una calle de no muy buena




reputacién. Solia ewvitarla
cuando podia, pero el tiem-
po no corria a mi favor y
atravesar esa calle era el
medio para no llegar més
tarde.

Pero, desde luego, hoy
no era mi dia de suerte. Na-
da més entrar en la calle,
vi a la banda de la Gran
Bertha que estaban en la
entrada del Siizy's, un tugu-
rio del que pocos salian en-
teros. Esta banda era cono-
cida por su gran habilidad
para jorobar a todo el que
pasara por delante de su
bar de reunién y, casual-
menle, yo acababa de pa-
sar por delante.

Estas ssimpédticas» chicas,
Coh apariencia de sado-ma
s0quistas, Insignias nazis
por doguier y unos latigos
de cuero estilo Indiana Jo
nes, se acercaron hacia mi
va tullido cuerpecito dis
puestas a jorobarlo audn
mas

Otra de golpes. Parecia
que f?:-;i;l!..‘l-c'l. en un auto
gervicio del mamporro. Yo
pasaba por alli v ellas me
daban, y uno todavia era un
caballero. Pero esta carac-
leristica masculina se me
olvidé después de tres lati-
gazos recibidos en mi es-
palda. Otros diez minutos
de lucha y al hnal, a salir
comendoendirecciona la
oficina de Lucy, que sélo
estaba a dos minutos.
Las diez y media. La co-

sa se ponia seria. Como pu-
de, corri hasta el ascensor,
me meti en él, pulsé el bo-
t4n sin mirar y cuando sali,
poniendo cara de cordero
para pedirle disculpas a
Lucy, me di cuenta de que
me habia equivocado de
planta. Me habia metido en
una reunidn de gangsters.
Empecé a decirles que era
un error, que ya me iba, pe-
ronose o ETeVeron v toaos
Sacaron sus navajas para
afilarlas sobre mi. Todaos
exceptuando el jefe, que
como era mds amable, sa
ct un 45 y se lio a tiros
Desde luego, yo no sé lo
que habia pasado, pero yva
estaba hano de recibi po-

rrazos, golpes, latigazos y
navajazos, asi que decidi
ponerme duro y lo primero
que hice fue eliminar a los
seCuaces pard ]an?.ﬂIm{-} d
por el jefe, que sequia pe
gando hros a diestro y si
niestro.

Dos minutos més tarde ya
estaba de nuevo en el as-
censor v esta vez si habia
pulsado el piso correcto

sali, vi a Lucy tras su ma-
quina de escribir, puse ca-
ra de buena persona y le
dije; «Hola carifio. Siento el
retraso pero no te vas a
creer lo gque me ha pasa-
do.s

«Ahora me contaras que
nas lenido alguna pelea
con una banda de maca-
rras. Pues no te voy a
creer, asi que no te moles-
tes en inventarte ninguna
peliculas, contestd ella con
su dulce voz, mientras que
yo no sabia si echarme a
reir o a llorar. Cosas del
amor.
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COMO MATAR MARCIANOS
POR UNA BUENA CAUSA

La allanza de Xeolom, formada por
Omicron, Nu, Delta e Iota, ha resistido a
los ataques de los ejércitos mutantes de
Darilard durante 24 afios. Pero esta
resistencia ha llegado a su fin y las
tropas invasoras han conseguido su

objetivo.

SIDEWIZE __|
{__J}_rca_de _ ]
Firebird l

S6lo un pufiado de gue-
rreros Xeolom han sobrevi
vido a la masacre efectua-
da por los mutantes Danad
tras su victoria v {u debes
ayudarles a conseguir de-
volver la ibertad a los cua
tro planetas

Fara ello, deberds con-
trolar a un guerrero Xeo-
lom durante su lucha con
l0s no pocos mutantes Da
riard que patrullan por los
alrededores de los mundos
ocupados

Tu guerrero esld prepa-
rado para cualquier tipo de
lucha antigravitatona y dis-
pone, en un primer momen-
to, de un fusil de burbujas
explosivas de alta penetra-
ci6n, muy eficaz contra las
corazas de los guerreros
mutantes.

Pero, repartidos por el
espacio, podras encontrar
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muchos mds elementos que
aumentaran tu potencia be-
lica. Dichos elementos han
sido confiscados por los
mutantes, pero algunas es-
cuadrillas llevan consigo
parie de este matenal, por
lo que, al ser destruidas,
podrds recuperarlo para
iIncorporarlo a tu arsenal.

Asi, podrds encontrarte
COn un casco de astronau-
ta, que aumentara el conta-
dor de vidas de tu guerre-
ro; una pistola laser, de ma-
yor poder que tu fusil; una
CIuz, que aumenta tu velo-
cidad de disparo; unas fle-
chas que aceleran tu movi-
miento en pantalla; unas
burbujas, que te proporcio-
nan un campo de energia
invulnerable para los mu-
tanies, pero de caracier
temporal; otra pistola, en
este caso de proyectiles an-
timateria, que tiene efectos
devastadores sobre tus
enemigos; y, por iltimo,
unas burbujas unidas por
rectas, que dividen tus dis-
paros en tres direcciones,
con el consecuente aumen-
to de potencia destructiva.

De todos estos elementos

opcionales, dos de ellos, las
cruces y las flechas, son
acumulativos, por lo que
podrés recogerlos hasta en
un total de seis ocasiones,
aumentdndose tu potencia
de fuego y movilidad por
seis

«Sidewizes es un arcade
de argumento y desarrollo
bastante comin, pero con
algunas caracteristicas lo
suficientemente originales
como para que el progra-
ma sea atractivo. El movi-
miento del guerrero Xeo-

lom, incluyendo el efecto
de retroceso por cada dis-
paro que efectia, es de lo
mejorcito que hemos visto
&n este tipo de juegos. Sia
esto afladimos un alto nivel
de adiccidn, un rapidismo
desarrollo que ne da tiem-
Po ni siquiera a un descui-
do por las fatales conse-
cuencias que puede aca-
ITear, nos encontramos an-
te una bomba que puede
explotar en tus manos si
eres capaz de atreverte a li-
berar la alianza Xeolom.




ESTRELLAS
EN POLVO

No era demasiado creible para los
mercenarios biodroides que una nave
pilotada por un humano, hubiera
conseguldo traspasar las barreras de
energia que protegian a la flota
Invasora, tan prepotente como poderosa.

STARDUST _
Arcade

Topo Soft

Pero es cierto que un hu-
mano, que responde al
nombre de Reesh, ha con-
seguido atravesar las innu-
merables defensas de ener-
gia que protegen a la flota.

Si esto ha sido dificil, so-
brevolar los seis acoraza-
dos espaciales que tene
por delante hasta llegar a la
nave insignia no va a ser
pan comido, porque las de-
fensas de los acorazados
son bastante mas impene-
trables que los escudos de
energia

Asi, sobrevolando por
encima de los acorazados
con la intencién de llegar al
insignia, nuestro protago-
nista se encontrard con ca-
zas androides de mayor
maniobrabilidad y rapidez
que el suyo; con destructo-
res que se ensamblan en el
espacio delante de su pro-

pla nave y cuya coraza ex-
terior posee una dureza tal
que Son necesarios varios
rayos de fotdn para des-
truirlos; baterias lanzamisi-
les que pueden llegar a dis-
parar una media de 70 pro-
yectiles por segundo, lo
cual dificulta bastante el
paso por las cercanias de
cualguier artilugio de este
tipo; generadores de ba-
ITeras energeticas, cuyo
contacto puede desintegrar
la nave de Reesh en miles
de pedazos; cupulas-mina,
que estallan al detectar la
presencia de cualquier ca-
za Invasor, y un sinfin de di-
licultades

Para superar o destruir
buena parte de ellas, nues-
iro amigo cuenta con sus
cafiones [otén, de baja uti-
lidad contra enemigos po-
tentes, y rafagas de laser
de particulas, limitadas pe-
ro muy eficaces contra todo
tipo de adversarios u obs-
tdculos. Esta 1ltima arma,
debido a su cardcter limita-
do, debera ser repuesta en
e| momento que se pueda
para lo cual habréd que ro-
bar literalmente la energia
a unas escuadrillas en for-
ma de cruz, que llenaran, al
ser destruidas, los depdsi-

ios laser de la nave de
Reesh.

Una vez alcanzada la na-
ve Insignia, cosa nada facil
por otra parte, habra que
introducirse dentro de ella
a través de un estrecho pa-
sillo de entrada apto para
los cazas de los biodroides,
pero no para la nave de
nuestro protagonista, por lo
que habra que ajustar mu
cho al introducirse en &l

Una vez conseguido esto,
Reesh se colocard su arma-
dura de atague, se armara
con sus dos pistolas lase-
res, al estilo de los arcaicos
pistoleros del Oeste, v ba
jard de la nave a enfrentar
se con las fuerzas de cho
que le{iI{]IdE"S. fan nume
rosas como agresivas

Pero no debe entretener
se demasiado eliminando
enemigos, ya que su mision
final consiste en destruir el
generador de energia que
se encuentra dentro de los
mas profundos recovecos
de la nave insignia

La importancia de la mi-
sién se basa en que dicho
generador suministra toda
la energia de los campos
de fuerza que protegena la
flota, por lo que su destruc-
c1on los dejaria totalmente
indefensos ante la potencia
destructora de las bases te-
rrestres

El generador estd forma-
do por seis paneles que ha-
bréa que destruir para, tras
esto, salir de la nave lo méds
rapido posible, ya que la
explosién que se producird
a continuacion destruira la
nave insignia y, como es
evidente, todo lo que se en-
cCuentre en su interior.

«Stardusts, es un arcade
de habilidad, en el que se
combinan dos de los estilos
mads adictivos de este géne-
ro: el combate de naves y
&l de hombre a hombre. Es-
te original desarrollo le
confiere bastante atractivo
a un programa que, ade
mas, goza de un extraordi-
narioy rapide movimiento
incluso mnusual en algunos
aspectos.

Todas estas cualidades
hacen de «Stardust» un pro-
grama que hara furor entre
los adiclos al joystck

Aplausos desde nuestra
tribuna a esta faena de To-
po, que parece estar en ra-
cha de éxitos
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UN CONTABLE

Y MUCHA SANGRE ‘¥

'MR. WEEMS AND

'SHE VAMPIRES
Arcade
Piranha

Un contable, de los mas
lipicos que uno se pueda
encontrar, es decir, bajito,
con traje y galas de intelec-
tual, se ha metido en un be-
renjenal del que sélo tu
ayuda le puede sacar con
vida.

Deseoso de aventuras, se
despidid de su mondtono
trabajo de ocho horas de
lante de un ordenador. El
prnimer emplec que consi

ATV SIMULATOR |

Simulador

+Quién no ha visto alguna
vez esas espectaculares ca-
rreras de vehiculos todote-
rreno, en las que &l piloto

' parece que vuela en algu-
nos momentos del recorr-
do?

Para aquellos que que-
rdis disfrutar de esta arries-
gada aventura, sin tener
que usar casco y recibir

quid fue de domador de
leones, pero la verdad es
que no le hacia demasiado
feliz la idea de convertirse
en picadillo e ir a parar a
los estémagos de estos fie-
ros felinos

Bueno, pues como se sue-
le decir, salid de la sartén
para meterse en el horno,
porque ahora ha decidido
ser cazador de vampiros.
Pero no de unos vampiros
cualquiera, sino de la feroz
especie de las She Vampi-
res, conocidas por su belle-
za ¥ su agresividad.

Su mision consiste en all-
minar a The Great She

Vampire, la vampira mas
gorda, en castellano, para
lo cual debera coger una
serie de instrumentos, uno

unos cuantos golpes, Code
Masters nos presenta su ul-
timo simulador: ATV, esde-
cir, vehiculo de todoterre-
no

ATV es un simulador de
lo més real que hemos vis-
to en cuanto a movimiento
vy, sobre todo, en cuanto a
la realizacién prdctica de
cualquier golpe que reci-
bas, ya que podras obser-
var un vuelo de piloto que,

{

por cada nivel, antes de en-
frentarse definiivamente
con ella. Estos elementos
SOon: una estaca, un mazo,
un trozo de mega-ajo, un es
pejo y un cructfijo; es decir,
un arsenal de lo mds comin
para un cazador de vampi
T0S.

Mr. Weems dispone de
una pistola de ajo, una pil-
dora de este mismo vege-
tal que le hace inmune du-
rante cierto hempo y una
cantidad de sangre que se
verda mermada notoriamen-
te por cada contacto con las
vampiras.

De divertido se puede
calificar este dltimo produc-
to de la casa inglesa Piran
ha. Siguiendo la misma es-
tructura del Gauntlet de

en algunos momentos, pue-
de parecerte tan real que
hasta te duela el impacto.

Pero pasemos a explicar
la forma de controlar este
peculiar vehiculo. Median-
te las teclas de zquierda v
derecha podemos aumen-
tar o disminuir nuestra ve-
locidad o dirigirnos al vehi-
culo en el casoc de que ya
hayamos sulfrido alguna
caida. También podemos
elevar las ruedas delante-
ras para evitar algunos cbs-
tdculos, cosa que es de
gran utiidad, al igual que el
salto, ya que hay obstacu-
los insalvables s1 no se uh-
liza una acertada combina-
cion de estas dos posibili-
dades.

Lios escenarios son diver-
sos y asi, el primero en el
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U.S. Gold, es decir, labenn-
tos llenos de bichejos agre-
SIVOS CON Sus consecuentes
atal(ides-bases, llaves, bote-
llas de sangre, se ha conse-
guido un producto de simi-
lares caracteristicas aun-
que bastante mas recarga-
do de escenario, por lo
que, en ciertas ocasiones,
puede resultar complicado
visualizar al protagonista.

Entretenido y adictivo,
aundque no de lo mejorcito
que hemos visto de Piran-
ha.

que deberds superar los
obslaculos, por supuesto
con un tiempo limite, es el
desierto, tras el cual ven-
dra un paisaje tipicamente
campestre en el que las va-
llas te pondrén en més de
un aprnieto. Pero no penséis
que solo estos dos escena-
rios conforman el juego, va
que otros muchos os estdn
esperando para que de-
mosiréis vuestras habilida-
des como conductores

En resumen, un gran si-
mulador que os puede ha-
cer pasar grandes ratos de-
lante de vuestro ordena-
dor, emulando a los cam-
peones de este singular de-
porte.
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LA ELECTRONICA DE LAS
IMPRESORAS MATRICIALES

Jesus Alonso Rodriguez

En este de nvestro estudio sobre las impresoras,
veremeos la parte electrénica y los distintos métedes de
conexion al erdenador.

Para comprender el fun-
cionamiento de una impre-
sora, hemos de pensar en
ella como en un ordenador;
la diferencia es que la pan-
talla ha sido sustituida por
el grupo de impresion y el
teclado por una entrada
RS-232 o Centronics.

La electronica de una im-
presora incluye un micro-
procesador, memorias ROM
y RAM, asi como los circul-
tos necesarios para recibir
las sefales de las entradas
y manejar el grupo de im-
presion,
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El microprocesador sue-
le ser cualquiera de ocho
bits; no es necesario que
sea muy bueno ya que no
tiene que hacer tareas de-
masiado complicadas y su
velocidad tampoco es im-
portante en relacion con la
lentitud del grupo de impre-
sion.

El juego
de caracteres
La memoria ROM suele

estar constituida por dos
chips de EPROM; uno de

e

ellos contiene el programa
que ejecuta el micro para
manejar las entradas y sa-
lidas, el otro incluye el jue-
go de caracteres con el que
trabaja la impresora. A dife-
rencia del font del Spec-
trum donde los datos de un
caracter representan las
ocho lineas de pixels, en
una impresora cada carac-
ter necesita 11 datos (valor
mas frecuente) que repre-
sentan 11 columnas. En rea-
lidad, son cinco columnas,
pero se puede poner un
punto en una de ellas, entre

una y otra o en los extre-
mos. En las impresoras que
permiten espaciado propor-
cional (una «m» avanza el
carro mas que una win), se
almacena también, en el
font, la columna de inicio y
la de final de cada caracter.
A estos dos datos se les
suele denominar: atributos
del caracter. Hay un tercer
atributo muy importante en
una impresora de nueve
agujas. Los caracteres se
escriben, normalmente, uti-
lizando las ocho agujas su-
periores, pero hay algunos
caracteres (por ejemplo,
agwn, upw», etc.) que se extien-
den mas hacia abajo que
hacia arriba; a estos carac-
teres se les denomina; «des-
cenderss. En el font, se uti-
liza un bit para indicar
—puesto a «1»— que el ca-
racter es un descender.

Una forma muy tipica de
almacenar los atributos de
un caracter es utilizar, para
todos, un byte. El bit de mas
peso estd a «1» si es un des-
cender, los tres bits siguien-
tes indican la columna de
inicio y los cuatro restantes,
la de final. Por tanto, el atri-
buto viene dado por la for-
mula:

Atrib. = (descender)* 128 +
(inicio)* 16 + (final)

Tal vez el lector se pre-
gunte qué interés puede te-
ner el saber como estan de-
finidos los caracteres en
una impresora. Pues bien,
aparte de que siempre exis-
te la posibilidad de repro-
gramar la EPROM que con-
tiene el font, algunas impre-
soras permiten que el usua-
rio utilice parte de la RAM




Interior de un cartucho de cinta para impresora.

para volcar su propio juego
de caracteres que, por su
pueslo, estara definido de
la forma indicada o de algu-
na otra muy similar. Los ca-
racteres definidos por el
usuario suelen denominar-
se: «Download Characterss,
Con una impresora de este
tipo es posible escribir en
ruso o japones, definiendo
el juego de caracteres ade-
cuado; aungue no creemos
que a ninguno de nuestros
lectores le dé por probarlo...
.0 tal vez si?

El buffer
de impresora

La RAM de la impresora
se utiliza, habituvalmente,
como buffer (memoria inter-
media) para que el ordena-
dor vaya escribiendo los ca-
racteres a imprimir. El orde-
nador escribe hasta que el
buffer esta lleno; mientras
tanto, se van mandando ca-
racteres al grupo de impre-
sion. Como el ordenador es-
cribe los caracteres mas de-
prisa de lo que se imprimen,
el buffer llega a llenarse y,
en ese momento, la impre-
sora envia una sefal al or-
denador indicandole que
espere; cuando vuelve a
quedar hueco en el buffer,
el ordenador sigue envian-
do caracteres hasta que
vuelve a llenar el buffer y asi
sucesivamente. Los tama-
fios mas frecuentes de buf-
fer van desde 2 K a 6 K,

siendo extrafio encontrar
mayores capacidades que,
por otro lado, no suelen ser
necesarias.

El buffer de impresora se
comporta, por tanto, como
una cola FIFO («First In,
First Outs, Primero en en-
trar, primero en salir) —re-
cordemos que la pila de ma-
quina del ordenador es una
cola LIFO («Last In, First
Out», Ultimo en entrar, pri-
mero en salir)—. En algunos
modelos es posible utilizar
parte de la RAM para colo-
car un font de caracteres
definidos por el usuario. En
este caso, primero se co-
pian en RAM todos los ca-

racteres de la ROM; a con-
tinuacion se redefinen algu-
nos de ellos (no siempre es
necesario redefinirlos to-
dos) y, finalmente, se le in-
dica a la impresora que uti-
lice el font de RAM en lugar
del de ROM. Por supuesto,
es sencillo hacer todo esto
mediante los adecuados co-
mandos que veremos mas
adelante.

Centronics
y RS-232

Los dos tipos de entrada
utilizados en impresoras
matriciales son el Centro-
nics y el RS-232. En el pri-
mero, los datos entran en
paralelo, es decir, los ocho
bits que componen un byte
entran a la vez por ocho li-
neas eléctricas; existen,
ademas, otras sefales de
control que sirven para sin-
cronizar el funcionamiento
del ordenador con el de la
impresora. En la Figura 1,
podemos ver el significado
de cada una de las sefiales
presentes en una entrada
Centronics. En la conexitn
RS-232, por el contrario, los
datos entran en serie, es de-
cir, los ocho bits que com-
ponen cada caracter entran
uno a uno. Hay lineas para
transmitir datos del ordena-
dor a la impresora y de és-
ta al ordenador. Ademas,
hay otras lineas que sincro-
nizan el funcionamiento de
ambas. En la Figura 2se
muestra el significado de

Impresora matricial C.ITOH en la que puede apreciarse los

mandos del panel frontal,

cada sefal presente en una
conexion RS-232. Se indi-
can solo las sefiales relati-
vas a RS-232; con frecuen-
cia, el mismo conector in-
cluye sefiales para el fun-
cionamiento en «lazo de co-
rriente de 20mA» que cons-
tituye el estandar de cone-
xiébn mas antiguo y era el
que se utilizaba con los te-
letipos.

Puede parecer extrafo el
tener una conexion en serie
para manejar casi tantas li-
neas como con una en pa-
ralelo. Lo cierto es que no
todas las lineas son impres-
cindibles. En Centronics, se
puede hacer funcionar ia
impresora utilizando solo
las lineas STROBE, DATA1
a DATAB, BUSY y GND.
Mientras que en RS-232 s6-
lo son imprescindibles las
lineas GND, TXD, RXD, CTS
y RTS o DTR.

Al trabajar en serie exis-
ten varios parametros que
se pueden variar. Para po-
der entenderlos todos, vea-
mos el funcionamiento de
una RS-232: la conexién
RS-232 se define como una
wconexion en serie asincro-
na»; este ultimo término ha-
ce referencia a la forma en
gue la impresora y el orde-
nador se sincronizan en el
tiempo para que aquella de-
codifique los bits de cada
caracter en el orden correc-
to y sepa donde empieza un
caracter y donde acaba. En
una comunicaciéon sincro-
na, ambos dispositivos se
mantienen sincronizados
por sefales exteriores,
mientras que en una asin-
crona, el propio inicio de la
transmision de cada carac-
ter hace arrancar la secuen-
cia de decodificacién del
dispositivo receptor. Para
ello, por cada caracter, se
envia un bit de arranque a
«0», siete u ocho bits de da-
tos, uno de paridad y uno,
uno y medio o dos de para-
da a «1». Por supuesto, la
impresora tiene que saber
si va a trabajar con siete u
ocho bits de datos, con pa-
ridad par o impar (y en algu-
nos casos, sin paridad) y
con uno, uno y medio o dos
bits de parada. Todos estos
parametros se pueden fijar

variamMd~  |a Aclridn HAa
LE-TRE-IRLeLe) L~ = ALSL L) (¥ L=y

unos microinterruptores
(«Dip-Switches») en la parte
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posterior de la impresora.

También es necesario de-
cirle a qué velocidad se le
van a enviar los bits; es de-
cir, cuantos bits se le van a
enviar por segundo. Al nu-
mero de bits por segundo
se le denomina «velocidad
de transmisién» o «Baud
Rate» en inglés y se mide
en Baudios. Un Baudio es
un bit por segundo. Las ve-
locidades de transmision
normalizadas son: 150, 300,
600, 1.200, 2.400, 4.800,
9.600 y 19.200 baudios. Pa-
ra fijar este parametro exis-
te también un grupo de mi-
crointerruptores («Dip-
Switchesn).

Otro parametro a fijar es
el protocolo de «Handsha-
king». Esta palabra tan rara
que se puede traducir como
«apreton de manos», indica
la comunicacién que se es-
tablece entre el ordenador y
la impresora para que aquel
s6lo mande datos cuando
ésta se encuentre lista pa-
ra recibirlos. Existen tres
protocolos de handshaking:
Busy de un byte, Busy de un
bloque, ACK (Acknoledge) y
XONIOFF. En el modo Busy
de un byte, las sefales DTR
y RCH se hacen bajas du-
rante la recepcion de cada
caracter y se vuelven a ha-
cer altas después de recibir-
lo, a menos que el buffer es-
té lleno (este funcionamien-
to es similar al de la linea
Busy en Centronics). En el
Busy de un bloque, DTR y
RCH permanecen altas du-
rante la recepcion de todos
los caracteres y sélo se ha-
cen bajas cuando el buffer
esté lleno. En el modo ACK,
la impresora transmite un
codigo de Acknoledge (co-
digo 6) al ordenador des-
pués de cada caracter, ex-
cepto que tenga el buffer
lleno. Finalmente, en el mo-
do XON/XOFF, la impreso-
ra envia al ordenador un co-
digo 19 (XOFF) para indicar-
le que deje de enviar datos
cuando el buffer esta lleno
y le envia un cddigo 17
(XON) cuando vuelve a estar
lista para admitir datos. Por
supuesto, el protocolo usa-
do también se selecciona
mediante Dip-Switches.

La conexidon mas fre-
cuente en impresoras es,
sin duda, la Centronics, ya
que se trata de un tipo de
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conexion especialmente
pensado para manejar im-
presoras y que permite una
velocidad de transmision
considerablemente mas ra-
pida; aungue tiene el incon-
veniente de no permitir mas
de tres o cuatro metros de
separacion entre la impre-
sora y el ordenador.

Mandos
externos

Ademas de los Dip-
Switches que hemos visto
para controlar la conexion
RS-232, existen otros que fi-
jan ciertos parametros ini-
ciales de la impresora; por
ejemplo, la longitud del pa-
pel, el pitch con el que
arranca, el font de caracte-
res especiales para un de-
terminado idioma, etc. Uno
de ellos, y quiza el mas im-
portante, es el que sirve pa-
ra fijar si la impresora afa-
dira un LF automatico cada
vez que reciba un CR o si el

ordenador debera enviar la
secuencia CRILF cada vez
que tenga que saltar de li-
nea. No es posible enumerar
la funcidn de cada switch
ya que, tanto ésta como su
numero, difiere de una im-
presora a otra; por ello, lo
mejor es que cada uno con-
sulte el manual de la suya.
Una cosa muy importante a
tener en cuenta es que los
parametros establecidos
por los Dip-Switches son fi-
jados por la impresora en el
momento de arrancar; si
mientras esta funcionando
se altera alguno de los inte-
rruptores, la modificacion
no tendra efecto hasta que
no se apague la impresora
y se vuelve a encender. Co-
mo norma general, los Dip-
Switches deberan moverse
sélo con la impresora apa-
gada.

A continuacién, enumera-
remos los pulsadores e in-
dicadores que suelen en-
contrarse en el panel fron-

tal de una impresora. No to-
das las impresoras tendran
todos los mandos, pero se-
quro que los que tienen es-
tan incluido en esta rela-
cion;

POWER (indicador):
cuando esta encendido, in-
dica que la impresora esta
conectada a |la red eléctrica.

ON-LINE (indicador):
cuando esta encendido, in-
dica que la impresora esta
conectada a la linea que la
une con el ordenador.

PAPER-OUT (indicador):
cuando esta encendido, in-
dica que se ha acabado el
papel.

READY (indicador): cuan-
do estd encendido, indica
que la impresora esta pre-
parada para recibir datos.
Apagado indica que el buf-
fer esta lleno, que la impre-
sora esta off-line o que se
ha producido una condicién
de error.

ERROR (indicador): cuan-
do esta encendido, indica

Nombre 0

1 STROBE ORD == IMF Indica a la impresora gque las
lineas de datos tienen wun cddigo
valido.

2 DATAL ORD = IMF Estas ocho lineas de datos son las

3 DATAZ ORD= IMP gue llevan @ la impresora los B

4 DATAS ORD = 1HP bits gue componen el cédigo de un

s DATAS ORD = IHMFP caractér.

& DATAS ORD = IMF

7 DATAL ORD* [MP

a8 DATAT ORD = [MFP

L DATAB ORD-= [MF

18 ACK 1MP-= 0ORD Indica al ordenador la recepcidn de
un caractér por la impresora.

11 BUSY IMF == ORD Indica al ordenador que el buffer
esta lleno y no se pueden recibir
caracteres. Tambien sSe activa en
cualquier otro caso en gue la
1mpresora no pusda recibir
caracteres.

12 FAFER I1HP+ DRD Indica que la 1impresora se ha

ouT quedado sin papel. (Hay un Sensor
en la ranura de entrada de papel
que detecta cuando ésto ocurre.

13 SELEC 1MF = ORD Indica que la impresora estd
OMN-LINE.

14=135 N/C No usadas.

16 S-GMND HMasa de seral.

17 C=BND Masa de chasis.

i8 +5V. IMP = 0ORD Alimentacidn a +5Y. para aquellos
interfaces que la obtengan de la
impr esSora.

19-38 GHND Masa de sernal. Al montar la cinta
de cables, estas sefales quedan .
intercal adas para evitar ruidos.

31 RESET ORD = IMP Inicializa la impresora.

32 ERROR 1MP = DRD Indica al ordenador  que la
impresora no puede recibir datos
por encontrarse en estado de error.

=3 E-GND Masa exterior.

34-354 M/C No usadas.

Fig. 1: patillaje de una conexion Centronics.
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que se ha producido una
condicion de error.

LF (pulsador): «Line
Feed». Avanza el papel una
linea. Sélo funciona con la
impresora off-line.

FF (pulsador). «Form
Feed», Avanza hasta el ini-

’ cio de la siguiente hoja de
papel. Sélo funciona con la
impresora off-line.

ON-LINE (pulsador): a ca-

- da pulsacion, cambia el es-
tado de la impresora de on-
line a off-line, o viceversa.

SEL (pulsador). cumple,
exactamente, la misma fun-
cién que el anterior.

TOF (pulsador). «Top of
Form». Fija la posicion ac-
tual como principio de pagi-
na.

En algunos modelos, se
puede encontrar un conmu-
tador rotativo para seleccio-
nar la longitud de papel u
otro para el pitch. Con fre-
cuencia, algunos de los pul-
sadores citados tiene otra
misiébn si se mantienen
apretados mientras se en-
ciende la impresora. Por
ejemplo, puede ocurrir que
al encenderla con el FF
apretado, entre en el modo
de auto-chequeo, donde im-
prime la version de ROM, el
estado de los Dip-Switches
y el juego de caracteres dis-
ponibles. En otros casos, al
encenderla con uno de ellos
apretados, arrancara en mo-
do de volcado hexadecimal
(«Hex-Dumps), donde impri-
me la representacion hexa-
decimal de los cédigos re-
cibidos en lugar de los ca-
racteres correspondientes.
Otra posibilidad es que, al
arrancarla con uno de los
botones apretados, adopte
el pitch condensado en lu-

. Qar del pica o élite que es-
tuviera fijado en los Swit-
ches.

Hay algunas impresoras
muy curiosas que carecen
de Dip-Switches 5! se
tones apretados, entran en
una rutina donde van impri-
miendo una serie de pre-
guntas que el usuario debe
contestar apretando LF o
FF y que sirven para ir fijan-
do los parametros iniciales
en lugar de hacerlo con Dip-
Switches. Esos parametros
quedan fijados, aunque se
apague la impresora, hasta
que se fijen otros.

R SO R NG 1 41 T T T R R T 0
Bata Nombre Direccidén Funcion

1 C—-GND Masa de chasis.

2 TXD Salida Transmisidn de datos.

3 RXD Entrada Recepcion de datos.

4 RTS Salida Estado alto cuando la impresora
estd preparada para recibir.

S CTs Entrada Estado alto cuando el ordenador
estd listo para enviar datos.

& Ds6G Entrada Igual que CTS pero con distinta
temporizacidn.

7 GND Masa de sefales.

a8 DCD Entrada Igual que CT5 y DSG pero con
distinta temporizacidn.

11 RCH Salida En los modos Busy, esta sefal wva
pareja con DTR.

13 GND Masa de serales.

20 DTR Salida Igual que RTS pero con distinta
temporizacidn.

TE OFRECE

Fig. 2: patillaje de una conexion RS-232.




MRS. PACMAN

de Barcelona, nos envia dos
pokes que pueden ser de gran
utilidad:

POKE 48254,0
POKE 37016,0

inmunidad
vidas infinitas

THING BOUNCES

BACK

Ifiaki Lépez, de Vizcaya, vuelve
a mandarnos unos interesantes
pokes, que, en este caso,
proporcionan ciertas ventajas en
este original juego de Gremlin
Graphics.

POKE 38195,5
POKE 38179,5
POKE 41000.,201

vidas infinitas
solo una vida
sin enemigos

TWO ON TWO

Puede gue algunos tuvieran este
simpético juego de Atari
guardado en un cajon.

Pues a buscarlo, porque con
este poke de Juan Carlos Benitez,
de Sevilla, podréis sacarle aun
mas partido a esta antigualla:

POKE 52887.0 vidas infinitas

WIZBALL

Suponemos que vuestras
peripecias en este mundo sin
color no habran sido nada faciles.
Por ello, Juan Carlos Rodriguez,

No solemos recibir demasiados
pokes para los simuladores
deportivos, pero siempre es
bueno que alguien se preocupe
por ponerle dificil las cosas al
equipo del ordenador.

En este caso, Isidro Gilabert, de
Barcelona, ha tomado el rol de
paladin de los usuarios Spectrum
y ha descubierto los siguientes
pokes para este buen simulador
de Activision.

POKE 53585,G:

POKE 53586.0 el equipo

suma puntos

POKE 45861.a a=valor del
palmeo

POKE 55832.b b=valor de un
tiro libre

POKE 5378l.c c=valor de un
tiro normal

POKE 53781 d d =valor de un
tiro de 6,25

POKE 48819,0 no suma faltas
personales

DESPERADO

Por gentileza de Topo Soft, publi-
camos este cargador que amable-
mente nos han cedido para que po-
ddis disfrutar de todas las fases de
este complicado arcade.

“FASE POR LA BUE SE
:E:SEEE_%u%Ii".n: IF mcl OR n?ﬁ T
& 2 E ti:&'ﬂ-ﬁgl T? 65412: READ

“?Elsgé:f & INSERTA LA CINTA
o N

49 L =

198 DATA 4,113,214, .n,134,814.n,;
30,199,.n,58,210, 167

. parece

€0 Sus manos.

En esta ocasién le ha tocado el tur-
no a Mutants de Ocean.
POKE 28986,n n=nimero de vidas
POKE 28693,0 vidas infinitas

3DC

Curioso, muy curioso, el RANDO-
MIZE que nos envia Amador Mer-
chén, de Madrid, para esta video-
aventura incluida en un paquete de

copllacion bajo d

que aparezca el mensaje final como
si hubieras terminado la aventura.
RANDOMIZE USR 31492

22005
PRI WTERL L




o o B O R . ST S
WAL W Lo - L

(BARCELONA)

Sinceramente, no es muy compli-
cado acabar el juego LA ARMADU-
RA SAGRADA DE ANTIRIAD. Tua
mismo llegas a la ilima pantalla, pe-
ro nos comentas que no sabes qué
hacer para acabar con las maquinas
de los Amos para liberar a tu raza.
Nosotros nos hemos reunido en el
Consejo de Ancianos, hemos invoca-
do a la Sagrada Fuerza y le hemos
preguntado. He aqui su respuesta:

«Cuando llegues a la sala de las
mdquinas y después de haber reco-
gido por tu mundo los siguientes ele-
mentos: desplazadores de grave-
dad, rayo pulsador, mina de implo-
sitn vy anulador de particulas, no de-
bes permanecer flotando en el recin-
to, sino que debes posarte en la ba-
se que se encuentra para tal efecto
en el centro de la habitacién. Por na-
da del mundo se te ocurra salir de
la Armadura, pues si caes a la pan-
talla inferior no podras cumplir tu mu-
sidén ya que serds incapaz de volver
a ascender por no encontrarte den-
tro de la armadura y, por lo tanto, no
podrds usar los desplazadores de
gravedad. Ya te has posado en la
pantalla. Aguarda un momento, apa-
recera un mensaje que te anuncia la
activacion de la mina de implosién y
la cuenta atrds: cinco, cuatro, tres,
dos, uno y cero. Todo quedar4 arra-
sado. Esta es la forma de vencer a
los Amos invasores, oh noble guerre-
rO».

En efecto, no queda nada excep-

to ti y tu Sagrada Armadura que ha
resistido la tremenda explosién. De
todas formas el Consejo de Ancianos
decide enviarte unos encantamien-
tos que se llaman POKES que te de-
tallamos a continuacién para que
concluyas tu misién con éxito. Los
POKES te proporcionaran inmuni-
dad, vidas infinitas y mucho, mueho
mas. No te preocupes si ves apare-
cer en la pantalla el mensaje de que
el juego ha terminado, pues no es
asi, espera pacientemente y obten-
dras tu recompensa:
POKE 456348 POKE 456748 POKE 575018
POKE 45635,0 POKE 456758 POKE 575020
POKE 456360 POKE 456768 POKE 575030
POKE 54639,1 Enegia infinita.

ANDRES MORA SANZ
(MADRID)

Es sencillo lo que tienes que hacer
cuando llegas a la pantalla 33 del
juego ARKANOID. Lo que has veni-
do haciendo hasta aqui a lo largo del
juego ha sido dar golpes y mas gol-
pes a ladrillos. Pues bien, en esta
pantalla tienes que hacer lo mismo,
lo iinico que ocurre es que en vezde
dar golpes a los ladrillos debes dar
golpes a la gigantesca cabeza que te
sale a la vez que esquivas esas «Cco-
sas» que te lanza por la boca. Y no
te creas que con dos «golpecitoss la
destruyes, debes darle mas o menos
20 o 22. Ya sabemos que es dificil y
por ello te proporcionamos el si
guiente poke:

POKE 33702,127 Vidas infinitas

MARC
OLIVER TEIXIDOR
(VIZCAYA)

El problema que tienes en el
BLACK MAGIC va a quedar resuel-
to en las siguientes lineas para t1 y
para todos los lectores que nos han
preguntado lo mismo. He aqui la res-
puesta:

BLACK MAGIC: CLAVE ACCESO
Parte 2: "QUALTAN"

También te enviamos unos datos
para el juego SHORT CIRCUIT:
POKE 379¢1.201 Sin enemigos
POKE 36485,20]1 Inmunidad a los ba-
ches

RAFAEL
MORENO BATISTA
(MALAGA)

Nuevamente volvemos a repetir
que la dnica forma de pasar la pan-
talla sexta del Desierto de Mut en el
estupendo juego de Made in Spain
EL MISTERIO DEL NILO es trepan-
do por la palmera, ya que, necesa-
riamenie, este escenario se supera
por arriba. Lo que si hemos notado
es que el personaje —para que
trepe— debe encontrarse un poco
desplazado a la izquierda. Inténtalo
con la chic —por ejemplo—, y verds
como funciona.

A continuacidn te ofrecemos unos
pokes que te pueden ayudar a reve-
lar... El misterio del Nilo
MISTERIO DEL NILO
POKE 55469,246 Vidas infinitas
POKE 439950 Bombas infinitas
POKE 439320 Balas infinitas
POKE 24026.58 Pasar pantallas sin necesidad

de malar a todos los enemigos

Y que los diosos egipcios te ilumi-
nen el camino porgque ni alin con los
pokes lo vas tener facil




Para solicitar
tus tapas,
llamanos

al tel. (91)
734 65 00

No necesita encuadernacion,

gracias a un sencillo

sistema de fijacion

que permite ademas

extraer cada revista

cuantas veces sea necesario.




S NUCVOs

ison superdivertidos!

Lienos de color, detalle
vosonido

Lass video-juegos Sepa son
iguales i los que ya conoves

poro la consola s¢ conecta |
vuiatlguier welevisor o monitor
(ue Tengas en casi

La misma calidad de ima-
gen. Resolucion grifica de
256 columnas por 192 lineas.
4 generadores de sonido con
4 octavas v | white noise
(4 colores. Movimicnto en pan-
talla: Derecha, izquierda, arriba,
abajo, diagonal v parcial. Carac-
teres 8 x 8 Pixeles, midximo
448, Sprites 8 x B Pixeles, md-
ximo 256. Salida de
imagen RP o RGB
Cartuchos de
1048 (1 Mega)
v Tarjetas de
256 K. Y la con-
sola Master System
Sega liene ROM
128 K, RAM 128 K.

Al comprar la con-
sola Sega te regalarin
la tarjeta del juego
HANG-ON.

Al comprar la pisto-
la como accesorio te
regalardn un cartucho

Sega jcon 3 juegos!

S VIDEO-JUEGOS SEGA
PARA TU CASA
SON IGUALES A LOS DE
LOS SALONES RECREATIVOS

JUEGOS DISPONIBLES

TARJETAS (256 K)
Teddy Bon
Transha

CARTUCHOS
{1 Mega)

Combas ddde fegal

My Hero vorn Lagh Phuasee
wrhint Hiowse Winrld Grandd Prix
I-mhn.—r i Fl-:i'ill'!l'r
super Tennis Fantasy #om
Hang on ide regalo Hiack Belt
n Ciomnsisla The Minia
Mex Kih
Mirdule Wk
Wonder Hon
Aotion Faghiter
PROXIMAMENTE

TARJETAS (256 K)
Spy us Spy

Bank Panic

Wioody Pop

Los video-jucgos Sega, asi como la oonsols
y la pistoda, los encontrards en s tiendas
habituales de informdtica, de sonido, o en
bazares y grandes almacenes
5i no encucntras los productos Sega en tu
proveedor habdiual pide

¥

»ecret Command
Prov wiresthng
Shaosiding Ceallor
Carcal ol

Gireat loe M key
et

Astroy Warrwom/Pat Punt
Enduro Raver
Missile Defense A1)

informacion a
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_anl.ndo Garcia Gil (Valencia)

€ £ Alta dificultad
que no resta nada de
adiceidn al programa
en si. Estupendo. 3 3

€ £ Miuisica, sonido vy
graficos excelenles,
pero con bastante di-
ficultad. 9 9

Jul‘cmm de la Fuente Alarcén {Ma:!uf.t]l

\

= I

José Antonio Narviaez Garcia (Cadiz)

€ £ Es la adiceién he-
cha arcade. Hay ra-
pidez en los grificos
y algo més de sonido
hubiera sido maravi-
lloso. 39

£ ENo sera muy ori-
ginal, pero pasas ho-
ras y horas entreteni-

10

|
t
|
|

M STAP SO AN

£ £Buenos gréaficos
para un juego mas
bien malo, aunque

10

T

e | ok Lol R I T

£ £Sus gréaficos y sus
efectos lo diferencian
de los demds juegos

do. %9 con mucha dificultad. de este tipo. Muy
Movimiento lento, pe- adictivo. 9 9
ro adictivo. 3 3
Javier Diéguez Garcia (Bilbac)

[

m
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Todos los sabados, de 5a 7
de la tarde, en ““Sabado Chip”.
Dirigido por Antonio Rua.
Presentado por José Luis
Arriaza, hecho una
computadora. Dedicado en
cuerpo y alma al ordenador,

y a la informatica. Haciendo
radio chip... estilo Cﬂpe

2

UWHJ (

-."rl‘-

RADIO POPULAR
... de chip a chip
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practico la ya tan reducida rutina
de inversién; en esta ocasién de
sélo 11 bytes.

10.FOR FeSES TO 60010: READ A:

POKE :
R 43"+ﬂ11‘2 s87,10,47,2,11, 4,
CESTY. List . RANDOMIZE USR

18 ORG 6BBGE
£ ‘.filla de Madrid. L] LD BC,22527
ancisco 2 a
colaborador habitual de esta z S légl e
seccién, ha descubierto un truco
que puede suponer un ahorro de 5 LD (BD),A
tiempo v memoria a la hora de Original, sobre todo muy &8 DEC BC
trabajar con bucles en Cédigo original, es este truco que nos 7% INC B
Méquina. envia Jordi Canals, de Gerona, 8o DJNZ LDOP
Segiin él, hasta ahora para con el cual se puede averiguar a
desarrollar bucles de més de 256 qué distancia en metros se 78 RET
iteraciones se hacia lo siguiente: encuentra una tormenta de la que
se cargaba en el registro BC el puedas observar sus rayos y

contador, se ejecutaba la rutina
del bucle, despues se
decrementaba BC, se cargaba en
el acumulador, se hacia un OR C,
¥ si no es cero se volvia a repetir
el bucle.

nos propone lo siguiente;
cargar en BC el nimero de
iteraciones + 255, ejecutar la
‘rutina, decrementar BC,
incrementar B y, por iltimo, hacer
un DJNZ para seguir con el bucle.

escuchar posteriornmente sus
truenos.

En su carta nos dice que puede
resultar de alguna utilidad por
ejemplo para preveer posibles
cortes de fluido eléctrico a causa
de la tormenta, o para
desconectar la antena de la
televisién por las mismas razones.

Un aplauso para la imaginacién
de Jordi.

Antonio Guerrero, de Leén, nos
envia este listado con el que se
consiguen diferentes efectos de
color en pantalla, que varian al
ser pulsada cualquier tecla.

o aunpnéwnﬁb::PuLﬁﬁ SPACE CURMD
Este esquema explica los dos %’§ Saite" e
métodos y sus diferencias. 40 POKE 23672.0 POKE 23673,

@
S _PRINT &1, ‘PULSA @ CURNDD OI

E
G0 LET A= I(PEEK 7
P P TR EEK RISTIESS+PEEK

7@ IF IN Gl438=199 THEN GO TO

FORMA TRADICIONAL NUEVA FORMA 118 Ler fes3TRS INT g
Rocke ™ Bk [ m“?qf'“l:l.“lném 1ELeN A
LD BC 6144 LD BC.5398 LET E-Hiase
-'}*. iﬁ — 138 PRINT 1, "EL RAYO HA CAIDO
S 3
DEC BC | | 6 |DECBC |18
LD AB 1 | 4]INCB 1|4
ORC | | 4 ]DINZ LoOP 13
IR NZLOOP 2 o
6 | 2% ] [ al | /
Las ventaja: dea%amé%m ':_]:LL |'4 f*! e N
§ sisiema se basan sobre todo en d il - BRSBENES S ~. =
‘ocupacién de memoria (un byte j o FEARER \
‘menos), en su velocidad (tarda e - | & | S
‘menos) y en la no modificacién AR . :
del acumulador. - SET T \
El inico inconveniente es que T e = N
no se pueden realizar mas de A{ MRS
65281 . No obstante, o B . :
pocas veces se utilizan bucles con \
‘tal nimero de iteraciones, por lo 4 : e
‘que no es un gran problema. iy, Oy e =
Publicamos como ejemplo iy

MICROHOBBEY 45
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Remitenos
hoy mismo
el cupon de pedido,
que encontraras
en la solapa
de la ultima pagina.
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PERIFERICOS PARA
PLUS 2

Qulero comprarme una Impreso-
ra para el Plus 2, pero no $e a qué
marca debo recurrir que me salga
econdmica. Para ello os pregunto,
£qué interface y qué marca de im-
presora me aconsejais?, jcuanto
puede coslar?

Estoy interesado en el lapiz opti-
€0, pero no sé ni conectarlo, ni cé-
mo funciona. ;Podriais indicarme
sobre estas dos dudas?

Me gustaria tener informacion so-
bre qué tipos de unidades de disco
hay existentes en el mercado espa-
fiol para el Plus 2.

José M." ROMEU-Barcelona

B Para poder conectar la impreso-
ra directamente al ordenador sin ne-
cesidad de interface, tendrd que ad-
quirlr una que admifa conexidn en
serie RS-232. Compare con el mis-
mo modelo que lenga conexion

0

Centronics, porque a veces és mas
baralo y compensa el precio del in-
terface. Dada la enorme oferla de
impresoras en el mercado, no pode-
mos recomendarle ninguna en par-
ticular. Sin embargo, es convenien-
te que sea compalible Epson e in-
corpore el juego de caracteres IBM
2

Los ldpices dplicas se coneclan
por &l slot frasero y vienen acompa-
flados de todo el software necesa-
rio para ulilizarlos; incluyendo ruti-
nas para incorporar a los propios
programas.

La unica unidad de disco compa-
tible con &l Plus 2 que existe actual-
mente es el interface Disciple que,
ademds, Incorpora salida Ceniro-
nics para coneclar a una impreso-
ra y, 5i ésta es compatible Epson,
simplifica enormemente su manejo.
Este interface puede conirolar has-
ta dos unidades de disco de 5 1/4"y
3 12" pudiendo almacenar 760 ks
én cada unigdad.

NSUI-T.O @

TECLEAR LISTADOS

Hace poco me he comprado un
Spectrum 128 K. Me gustaria saber
qué tengo que hacer para introdu-
cir los listados de los programas pu-
blicados en su revista. Supongo que
serd muy facil, pero no tengo ni idea
y no dispongo de nadie que pueda
explicarmelo.

Elena GONZALEZ-\tdlaga

B De enirada, no es cierto que no
disponga de nadie que pueda expli-
cdrselo... ;para qué estamos noso-
fros si no? Lo primero que le reco-
mendamos es que se lea el manual
gue viene con el ordenador; no és
que sea gran cosa, pero le ayudara
a familiarizarse con el aparato y le
evitard fuluros quebraderos de ca-
beza,

Los listados que se publican en
nuestra revista son de dos clases:
Basic y Codigo Maguina. Deber4 te-
clearios en ef orden en gue se ind)-

ca y salvarlos en casselle en ese
mismo orden. Los listados en Basic
puede leciearios ulilizando el propio
editor del ordenador; lal vez sea
mads practico que lo haga en modo
48 K para evitar problemas (a menos
que en el programa se indique ex-
presamente lo contrario). Para los
listados en Codigo Maquina (los
que son lineas de 20 caracteres con
un numero al principio y olro al fi-
nal) necesitard ulilizar nuestro Car-
gador Universal de Codigo Maquina,
que es un programa en Basic que
publicamos cada cierfos nimeros;
la Ultima vez que se publicd fue en
el n.” 150. Suprima la instruccion
«CAT» de las lineas 7015, 7260 y
5010,

SONIDO
EN EL 128 K Y PLUS 2

Quisiera saber qué hay que hacer
para que el programa de los soni-

ATARI 520 ST

69900

PTAS.+ \VA
(INCLUYE BARBARIAN)

por fradicion en aste curﬂpo, 'can su 520 T
' que incorpora lo tecnologia més avanzada a

ORDENADORES ATARI, S. A. Apartado 195 « Alcobendas, 28100 Madrid

o Telf. 653 30 11

ERBE SOFTWARE -



dos publicado en el nomero 147
emita los sonidos que ya tiene, ta-
les como aplausos, olas, etc.

M.* Carmen LOPEZ:Valladold

B Para que el programa emita los
sonidos pregrabados hay que selec-
cionar la opcion «Ps y pulsar la te-
cla correspondiente al sonido que
se desea ejecutar. El sonido puede
ser escuchado por un lelevisor —si
estd correctamente sinlonizado— o
por un amplificador de audio conec-
fando la salida de audio del ordena-
dor a la entrada AUX del amplifica-
dor; por supuesto, lambién puede
ser grabado en un cassefte, conec-
tdndolo a la salida de audio del or-
denador.

H-Pm "
EN PROGRAMAS

Eneln.® 148 y en la seccion «Tru-
cos» hay uno llamado «Carros de

Fuego» en el cual hay una instruc-
cién llamada PLAY y, que yo sepa,
en el Spectrum no exisle esa pala-
bra: ;qué debo poner en su lugar?

David MAJADAS-Asturias

B E/ comando PLAY corresponde
al juego de instrucciones de los mo-
delos 128 K y PLUS 2 cuando fraba-
jan en mado 128 K. Sirve para ma-
nejar el chip de sonido e interpretar
una composicion almacenada en
forma de cadena. Logicaments, no
&5 posible emulario en los modelos
de 48 K que carecen de este chip.
El truco «Carros de Fuegos= def n.®
148 sdlo es vélido para Spectrum
128 K y PLUS 2.

HISOFT DEVPAC

Tengo el MONSISM 2.1 y el
GENS/AM 2.1 y quisiera que me res-
pondieran a las siguientes dudas:
¢Para qué sirven los comandos «ls
y «P» y cOMO se responde a las pre

guntas que hacen?, ;como puedo
poner un determinado valor en el re-
gistro PC? Cuando cargo el GENS
en la direccion 30000 y el MONS
en la 40000 y hago RANDOMIZE
USR 40000 para acceder al MONS,
me salen unos cuadritos raros y el
mensaje «Integer Out of ranges; sin
embargo, si cargo el MONS en
30000 y el GENS en 40000, todo
funciona perfectamente, jes esto
normal?

Manuel MARTINEZ-8arcelona

B El comando «fs sirve para copiar
un bloque de memoria de una zona
a ofra. Hace lres pregunias:
«Firsts = direccion inicial del blogue
a copiar; =Last» = direccidn final del
blogue a copiar; «Toe = direccion de
desting del blogue.

El comando «P» sirve para relle-
nar una zona de memoria con un de-
terminado valor. Hace tres pregun-
tas: «First»=diraccion inicial del
blogue a rellenar; «Last» = direccion

final del blogue a rellenar;
«With» = dalo con el que rellenar el
blogue.

Al entrar al programa, el puniero
#— > » 58 @ncuentra apuntando al
registro PC, si se pulsa «.» fun pun-
fo) el puniero se va moviendo de re-
gistro en registro; para introducir un
dato en cualquier registro, colocar
el puntero de forma que apunie al
registro en cuestion y teclear el da-
fo termindndolo en un punto.

Efectivamente, no se pueden car-
gar ambos programas en las direc-
ciones que nos indica. el GENS3M
2.1 ocupa 10034 bytes, por lo que
§i lo carga en la 30000 y carga el
Mons en la 40000, éste Gitimo «ma-
chacard» el final del GENS. En cual-
Quier caso, convieng cargar slempre
el GENS a conlinuacidn del MONS
ya que el codigo fuente que se es-
criba con el GENS se cofoca a con-
tinuacion de éste; asf que, si el
gﬂHS estd detras, lo sobreescribi-
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@ vENDU' Spectrum 128 K en
perfeclo estado con cables, fuente
de alimentacion, teclado auxiliar, in-
terface joystick Kempston. Todo por
sdlo 30,000 ptas. Interesados llamar
al tel. (91) 204 88 18. Preguntar por
Pedro Luis. S6lo Madrid.

e SE HA FORMADO u»

club para todos los aficionados al
Spectrum y compalibles. Promete-
mos contestar a todas las cartas
International Soft Club. Bda/ Torres-
to. C/ Triana, 4. 11401 Jerez de la
Frontera (Cadiz).

o VEHDO Spectrum 48 K en

perfecto estado, comprado en ene-
ro de 1986, con fuente de alimenta-
cidn, dos manuales en inglés y cas-
tellano mas revistas sobre el tema.
Interesados contactar con el tel, (33)
240 28 14, Barcelona. El precio es de
16.000 ptas. Llamar por las mafa-
nas.

e QUISIERA contactar con

usuarios del Spectrum Plus I, para
formar un club, intercambiar trucos,
idas, informacion, etc. Interesados
escribir a la siguiente direccion: Mi-
guel Angel Pellicer Valverde. Herra-
dero, 2. Calasparra (Murcia).

& CAM Blﬁ drgano Casio VI

Tone por Zx 81de 16 K. Interesados
pueden dirigirse a la siguiente direc-
cion: Amador Merchan Ribera. C/
Caceres, 8. 3.° A. 28045 Madrid.

L ] VEHDO cassette Recorder,
especial para ordenador, modelo
Philips D-6020 por 5.500 ptas. Esta
valorado en 11.000 ptas. Interesa-
dos pueden llamar a partir de las 7
de la tarde al Tel.: (965) 22 25 36.
Preguntar por Jacoco.

e COMPRO joystick tipo

Kempston sin interface. Precio a
convenir. Interesados pueden escri-
bir a la siguiente direccion: Miguel
Ruiz. Virgen de las Nieves, 1,3.° C.
Pamplona (Navarra). O bien llamar
al Tel.: (946) 25 36 48,

e VENDO spectrum 48 K, en
buen estado, con sus cables comes-
pondientes, fuente de alimentacion,
reset, manual en castellano, cinta
horizontes, cassette Computone es-

pecial para ordenador y algunas re-
vistas. Todo por el precio de 25.000
plas. Interesados pueden escribir la
siguiente direccidn: Miguel Angel
Mufoz. Rio Llobregat, B-2, E-1, 34
43006 Campoclaro (Tarragona). Tel.
54 24 95,

® VENDO ampliacion externa

32 K para Spectrum por 5.000 ptas.,
en perfecto estado. Interesados
contactar con Antonio Marin Gar-
cia. Impresor Lambert Palmar,
14-31. 46022 Valencia.

® DESEARIA contactar con
usuarios del Spectrum para poder
intercambiar pokes, mapas, trucos,
etc. Escribir a Pablo Fernandez Cas-
tany. Trafalgar, 3. Cartagena (Mur-
cia). Tel.: (96851 05 96,

[ ] "-'ENDO ordenador Zx Spec-
trum 48 K. Comprado hace 2 afios,
con fuente de alimentacion, todos
los cables, y libro de introduccion,
interface tipo Kempstlon, cassetle e

interface Mega-Sound para sonido
por televisor. Algunas revislas. To-
do por s6lo 17.000 plas. Interesados
llamar al Tel.: (883) 29 42 49. Pregun-
tar por José.

[ ] VEH D'D Spectrum Plus con
cables y fuente de alimentacion.
Precio: 22.000 ptas. Interesados lla-
mar al Tel.: (322) 22 45 05, Tenerife

) DESEﬂHlA conlactar con

usuarios del Spectrum 48 K y Plus,
para intercambiar trucos, mapas,
pokes. Escribir a Carlos Garcia Gu-
tidrrez. Del Sol, 36, 4.° lzda. 39003
Santander.

-* \fENDO Spectrum 128 K

con el teclado independiente, ma-
nuales de instrucciones, todos los
cables, fuente de alimentacion. To-
do ello en perfecto estado. Poco
uso. Interesados llamar al Tel.:
(91) 267 85 B7. Jesis Maria.

e ME GUSTARIA contac.
tar con usuarios del Spectrum 48 K
preferentemente de Coslada (Ma-
drid). Interesados escribir a la si-
guiente direccion: José Fco. Castro.
Cristdbal Colén, 2, 4.° B. Coslada
(Madrid).

H &N

VERSION MEJORADA

DEL JOYSTICK MAS VENDIDO

EN TODA EUROPA.

AHORA INCORPORA
INTERRUPTOR DE AUTODISPARO.
ES EL UNICOENEL MERCADO

S QUE FUNCIONA CON TODOS
_LOSORDENADORES FAMILIARES




SUSCRIBETE A
MICROHOBBY

esta camara
con flash

Y celebra con nosotros
el 3 aniversario de tu
revista favorita.

AND IV - NUM. 149

Envianos hoy mismo tu
cupon o llamanos por
teléfono (91) 734 65 00,

Beneficiate de las ven-
tajas de la tarjeta de
credito.

Un niimero mas gratis
v la posibilidad de rea-
lizar el pago aplazado
(oferta valida sélo para
Espana).




LA NUEVA IMAGEN DEL LIDER |
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LIDER EN VIDEO-JUEGOS




